SKALPJÄGARNA – 1874

Prolog

Efter att ha lämnat in Mary Jordan till rättvisan har våra hjältar tillbringat ett par veckor i Trinidad och kopplat av. De är dock inte särskilt omtyckta av vare sig mexarna eller sheriffen. När vintern närmar sig föds tanken på att resa söderut till varmare trakter. Den utlösande faktorn blir ett brev till Angelique från hennes väninna Miss Chief som säger att hon ska till Tucson och hoppas att Angelique kan komma dit också. När sedan Robert meddelar att det bor en skicklig vapensmed där, är det bestämt och man reser iväg. Själva resan förlöper utan problem ända tills man är en knapp dagsritt från Tucson. Skott hörs, en diligens kraschar då kusken blir skjuten och dör. En bandit börjar skjuta mot passagerarna som skjuter tillbaka medan de tre andra rider mot de ovälkomna betraktarna, som inte är sena att agera.

[20/8 - Måndag]

Det har varit en dålig månad för Michael Smith. Förråden och pengarna börjar ta slut. 
Apacherna blir mer och mer påstridiga. Dags att ge sig in till Tucson och se om man kan hitta något jobb. Vägar är onödiga för honom då han känner trakten runt Tucson som sin egen ficka så han vandrar rätt igenom skogen för att komma fram till en korsväg strax utanför Tucson när han hör skottlossning och en våldsam krasch. Han gör redo sitt gevär och smyger fram till korsningen och får syn på en kaotiskt situation.

I diket ligger en kraschad diligens på sidan. Kusken ligger blodig på backen och diligensvakten, en passagerare och en bandit till häst skjuter mot varandra. Dessutom rider tre andra banditer med revolvrarna i högsta hugg bortåt vägen mot fyra andra personer. Tre av dem har dragit sina revolvrar och rider mot banditerna medan den siste har tagit fram ett gevär och börjar sikta in sig från sin stillastående häst. Michael tar stöd mot en gren och skjuter mot en av banditerna men missar precis. Samtidigt stupar en av banditernas hästar och han flyger i en vid båge över sin hästs huvud och slår i den hårda vägen. Några sekunder senare stupar nästa bandits häst och även han ramlar i backen. När Michael ser att resenärerna verkar vinna riktar han sin uppmärksamhet mot diligensen och lyckas träffa banditen där i baken med ett skott så att han också faller av hästen och bryter nacken vid nedfallet. 

Den siste banditen och Jonathan har nu kommit upp jämsides och skjuter mot varandra. Banditen blir träffad och faller men även Jonathan’s häst träffas och kastar av sin ryttare men Jonathan håller sig kall, omvandlar fallet till en snygg volt och landar helt oskadd på fötterna. Robert sitter av och ska ta hand om en av de fallna banditerna men han som föll först har vaknat till liv och samtidigt som Roberts skott dödar honom blir Robert allvarligt träffad och han faller ihop bredvid banditen som han egentligen tänkt ta hand om. 

Nu när banditerna är omhändertagna går Michael ut ur skogen och spänningen stiger när Angelique, David och Jonathan ser en beväpnad man dyka upp ur skogen men Michael övertygar dem om att han är på deras sida och när det sedan visar sig att Michael och David känner varandra sedan sin tid i kavalleriet är allt lugnt. Man hinner inte undersöka passagerarna innan en stor prärievagn dyker upp i hög hastighet på samma väg som diligensen kom från. När den femte banditen, som kör den, inser vad som hänt här försöker han vända men vagnen har för hög hastighet för honom och den välter. Michael, David och Jonathan övermannar snabbt kusken. När Angelique ska hitta rep så upptäcker hon fyra fastbundna apachekvinnor i vagnen. Hon befriar dem. Varvid de börjar sparka på banditen. Michael som kan Athapascan pratar med dem och de lugnar ner sig. Han får reda på att de hör till Chirichahuaapacherna och kommer fram till att det enklaste är att låta dem ge sig iväg hemåt. De klarar sig bra i vildmarken.

Slutligen kan man ta itu med diligenspassagerarna och där blir det ännu ett glatt återseende när en av dem är Miss Chief. Advokaten Richard Kirby är också mycket tacksam. Den enda av passagerarna som är skadad är Fiona McDowell. Hon har brutit benet, vilket inte hindrade henne från att försvara sig. Vakten mår inte heller så bra och har två skott i sig. Kusken är stendöd. Efter lite funderande lyckas man lasta alla lik och skadade på hästar och inuti prärieskonaren och man tar sig vidare till Tucson.

[Stridspoäng, Angelique, 8 (Ofarligt=1*Komplicerat=2*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, David, 8 (Ofarligt=1*Komplicerat=2*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, Jonathan, 20 (Farligt=2*Komplicerat=2*Galant=5)]

[Stridspoäng, Michael, 8 (Ofarligt=1*Komplicerat=2*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, Robert, 24 (Mycket Farligt=3*Komplicerat=2*Lyckat=4)]

Väl inne i Tucson besöker man först sheriffkontoret där man träffar Countysheriff William Oury. De tre överlevande banditerna sätts omgående i fängelse och efter att ha konsulterat diverse efterlysningsaffischer kan man också kvittera ut $25 för varje bandit, levande eller död. Man lämnar också in Wells Fargos kassakista som fanns med i diligensen.

Nästa anhalt blir en doktor och på Richard Kirbys inrådan väljer man inte Tucsons stadsjukhus utan tar sig till doktor John Handy där Robert, Fiona och diligenskusken lägger in sig. Hos doktorn dyker även Fionas far upp och tackar allihop för att de hjälpte till att rädda hans dotters liv. Fadern heter Rory McDowell och är General.

Jonathan lämnar sedan in de skjutna hästarna hos veterniär Jesus Mondragon och övriga hästar plus vagnen i det närliggande Smith’s stable & Corral. 

Slutligen tar man in på hotell Cosmopolitan Hotel. Angelique, Jonathan och David ser till att skaffa sig rum med bad medan Michael nöjer sig med en säng i en sovsal. Dagen avslutas med att man går ut och njuter av lite god mat.

[21/8]

Den här dagen förflyter ganska lugnt. Man besöker Robert och börjar bekanta sig med staden. Angelique och Miss Chief letar upp teatern och teaterdirektören Albert Clarke Thorpe för att provspela. Jonathan följer med som manager. Auditionen går bra och damerna får varsin statistroll i lördagens föreställning. Lönen blir $3 för en föreställning och de förväntas vara där och öva ett par timmar varje eftermiddag.

David letar upp den berömde vapensmeden Quinn’s butik och efter lite palavrer med butiksbiträdet köper han en ny Colt SAA Kavalleri och en ny Colt Peacemaker för $100.

[Bägge vapnen har kvalité 21]

Jonathan vandrar runt och studerar lite olika salooner för att se vilken som passar honom bäst. Han testar ett par olika och vinner några dollar här och var. Under tiden letar Michael jobb som daglönare. Han blir erbjuden ett som diligensvakt. De har ju en vakans nu... men tackar nej. Tillslut tackar han ja till att lasta av och på varor på kärror hos Solomon Warner som driver en affär och en mindre fraktverksamhet.

Robert och Fiona har börjat bekanta sig med varandra då de inte har så mycket annat att göra och de kommer snabbt bra överrens. Det är nog ingen överdrift att säga att det flörtas lite från bägge håll. På eftermiddagen får de besök av reporten Robert Marley som är mycket nyfiken och vill veta allt om diligensöverfallet igår. Robert är tystlåten men Fiona berättar glatt desto mer.

På kvällen går man ut och roar sig i Levin’s Park. Här finns både dansbanor, saloon och tjurfäktningsarenor. Michael berömmer ölet som Tucsons bästa och efter att ha smakat på det är det bara att hålla med. Miss Chief övertalar de andra att dansa men ingen är nåt vidare bra på det så det blir bara en dans vardera för varje herre.

[22/8]

David har visat upp sina nya, fina, revolvrar för de andra och Jonathan och Angelique vill också ha sådana vapen så man besöker Quinn. Jonathan blir överlycklig när Quinn faktist har en patronkonverterad Colt Navy för $100. Angelique köper en Remington Armé för $50. Efter lite funderande bestämmer sig bägge för att de vill ha diverse utsmyckningar för $50 vardera. Då får man också träffa Mr Quinn själv och inte bara hans assistent. 

[Colt Navy - kvalité 22, Remington Armé - kvalité 21]

På eftermiddagen ger sig Angelique iväg för att öva på sin roll. De andra passar på att besöka Robert. Efter en stund kommer Generalen för att hälsa på sin dotter. Man pratar glatt med varandra när ett draperi rycks undan och en man med gevär kastar iväg ett skott mot generalen. David reagerar snabbt och kastar sig mot generalen så att han ramlar omkull ur vägen för attentatsmannen. Robert tar sig an dottern istället och skyddar henne med sin kropp. Jonathan och Little Mike drar sina vapen och börjar skjuta tillbaka. Jonathan missar sitt första skott men sedan skjuter både han, David och Michael samtidigt. Ett skott träffar lönnmördaren, ett skott studsar mot nåt metallföremål och slår ner farligt nära Robert och Fiona. Little Mikes hagelskott träffar rätt i kistan på mannen som kastas bakåt in i väggen och sedan ramlar ihop medvetslös på golvet. 

[Stridspoäng, David, 20 (Farligt=2*Komplicerat=2*Galant=5)]

[Stridspoäng, Jonathan, 5 (Ofarligt=1*Okomplicerat=1*Galant=5)]

[Stridspoäng, Michael, 5 (Ofarligt=1*Okomplicerat=1*Galant=5)]

[Stridspoäng, Robert, 8 (Farligt=2*Okomplicerat=1*Lyckat=4)]

Snart kommer stadssheriff Stuart Hawkes med sina vicesheriffer och vapen i hand för att ta reda på vad som hänt men Generalen, Fionas och Doktorns berättelse lugnar honom snart. Doktor Handy förbinder brottslingen och meddelar att hans tillstånd är kritiskt. Sheriffen väljer ändå att ta med honom till fängelset. En snabb undersökning visar att det bakom draperiet finns en tom sjuksäng och en dörr till ett förråd som i sin tur har en dörr ut på gatan. General McDowell är överväldigad över hjälpen och ber alla att komma ut på middag på fortet den 26:e. Strax därefter kommer ett gäng soldater och tar med sig Fiona ut till fortet.

[23/8]

Idag kommer Arizona Citizen ut och diligensöverfallet är på första sidan med teckning av Robert och allt. Själva texten är som Fiona berättat det hela men då hon inte vet exakt vad som hände skiljer sig detaljerna ibland från verkligheten. Robert beskrivs som den hårde och mystiske främlingen. De andra nämns vid namn och en kortare beskrivning. Tidningen säljer som vanligt bra.

[Ryktbarhet, David/Jonathan/Angelique/Michael, +4/+11 (Rykte: Orsakar någons död -3, Skjuter brottslingar +1, Lämnar in byte+lik+fångar till sheriffen+1, Hjälper någon i nöd med fara för sitt eget liv +5 / Berömmelse: Med i eldstrid där folk dör +3, Förhindrat rån+mord +3, Med i tidningen +5)]

[Ryktbarhet, Robert, +4/+16 (samma som ovan men bilden i tidningen ger +5 till)]

Nån timme efter att man läst klart tidningen kommer James Marley och vill veta allt om vad som hände vid mordförsöket på Generalen. Lite försiktigt berättar man en sann men kort och nedtonad historia. James är dock ihärdig och ger sig inte förrän han fått fram alla detaljer. 

På eftermiddagen beslutar sig Jonathan att det är dags för att hitta ett ställe att spela seriös poker på. Flera rekommenderar The Headquarter men Jonathan vänder i dörren när han ser hur en kortsida i saloonen pryds av en stor sydstatsflagga. Istället blir det The British Indian som hedras med ett besök. Detta är ett respektabelt och välordnat ställe. Undervåningen är ägnad åt mat och dryck medan hela övervåningen är avsedd för spel i olika former. Här finns både biljard, roulett, faro och poker bord. Något som är lite ovanligt är vakten som går omkring med två pumor i koppel. Jonathan och Michael slår sig ner och börjar spela lite poker. Det går inte så bra för Michael som förlorar ett par dollar men som vanligt vinner Jonathan en del. 

På kvällen besöker allihop (även Robert som börjar bli lite bättre) en fransk restaurang, Chez Amis. Till allas förvåning börjar Robert prata franska med ägaren som blir så lycklig att höra sitt hemspråk att han bjuder på middagen. Maten är god och man beslutar sig för att komma hit fler gånger.

[24/8]

En lugn dag där alla ägnar sig åt sina saker. Robert vårdas, Jonathan spelar, Michael arbetar, Angelique övar och David slappar. Man får också reda på att attentatsmannen avlidit under natten på grund av sina skador.

[25/8]

Under lördagen tar de flesta det lugnt utom Angelique som närmar sig sin premiär på Tucsons teaterscen. På kvällen är alla givetvis där för att se hur det ska gå. Man spelar ett klassiskt shakespeare stycke och publiken, som verkar bestå av Tucsons grädda, ser ut att trivas bra. Både Angelique och Miss Chief sköter sig mycket bra och stjäl nästan föreställningen trots att de bara har statistroller. Direkt efteråt ser Jonathan till att förhandla fram bättre villkor för dem. Nu får de biroller i lördagsföreställningen och får också vara med i de dagliga enklare föreställningarna som innehåller mer dans, mindre tal och mer bara ben. Lönen blir nu $5 per föreställning men de är fortfarande inte fast anställda. Jonathan passar också på att prata med William Duke som är en av delägarna till The British Indian och lyckas ordna till en inbjudan till de inre privata rummen där man spelar om de stora pengarna.

[Erfarenhet, Jonathan, +1 (För bra rollspel)]

[26/8]

Robert blir friskförklarad och tackar Dr Handy för den dugliga vården.

På kvällen rider alla ut till Camp Lowell för att äta middag med Generalen och hans dotter Fiona. Även generalens adjutant är med på middagen. Det är en trevlig middag med mycket god mat och dryck. Generalen tror också att han kommit på varför någon vill döda honom. Han berättar att för två år sedan slöts ett fredsavtal mellan Cochise och amerikanska staten (via General Howard) och det har varit lugnt i området sedan dess. Nu har tvärr Cochise dött av ålder och hans som Taza har tagit över men han är inte en lika stark ledare som sin kände far och Apacherna blir mer och mer aggressiva. Nu har han, General Rory McDowell, fått uppdraget att återigen säkra freden i området och imorgon rider han iväg tillsammans med sin adjutant och indianagenten Thomas Jeffords för att förhandla om en ny fred. 

- Även om ni uppenbarligen är kapabla vill jag inte att ni följer vare sig med eller efter mig. Hela chansen att få fred bygger på att indianerna får förtroende för mig. Därför visar jag att jag litar på dem genom att vara nästan ensam och att inte några andra vita smyger i bakgrunden. Kommer dessutom att telegrafera till alla fort i hela Arizona och utlysa vapenvila. Ingen soldat får skjuta mot en apache innan jag säger till igen. Apacherna har lovat att göra likadant.

Eftersom freden hänger på att just han personligen har Taza’s förtroende vore det förödande och ett krig skulle nästan säkert blossa upp mellan vita och indianer ifall han blir dödad och det finns flera vita som vill ha och tjänar på ett krig mot indianerna, avslutar han sin monolog. 

Han vill också tacka alla för deras hjälp till honom och hans dotter med varsin present. Robert får ett nytt hölster (kvalité 23), David en fin sabel (kvalité 21), Angelique en fin vinterkappa (kvalité 22), Jonathan en stridstränad ridhäst och Michael en tubkikare (kvalité 22). Efter detta rider man tillbaka till staden full av funderingar över vem som vill sabotera fredsförsöken.

[27/8 - Måndag]

Robert börjar dagen med att ivrigt styra sina steg mot Quinns vapenaffär. Nu är han äntligen frisk nog att kunna testa vapnen innan han köper dem. Tyvärr är det slut på just de vapen Robert vill ha men när assistenten nämner att man kan beställa vapen och Robert svarar med att han vill beställa det bästa Quinn kan göra får han också träffa Quinn personligen. Robert vill inte ha några alltför utsmyckade vapen utan effektiva och funktionella. Quinn verkar ha åsikter om vem som ska ha sådana vapen och tvingar Robert att visa upp sin skicklighet genom att skjuta på både stillastående mål och mynt och burkar i luften. Trots att Robert inte skjuter myntet i luften går Quinn med på att tillverka ett så bra vapen han kan göra och ber Robert komma tillbaka om en till två veckor. 

Angelique tränar återigen medan Jonathan spelar kort, fast nu i finrummet med andra höjdare. David ägnar en del tid åt att undersöka vem som kan tänkas tjäna på ett krig och kommer fram till att många höjdare i Tucson tycker illa om apacher. Till exempel så har county sheriff William Oury deltagit i en indianmassaker för tre år sedan då 108 fredliga apacher slaktades. Han blev snabbt frikänd efteråt. Många fraktbolag och gruvbolag skulle nog också tjäna mycket pengar ifall indianerna försvann. Det saknas alltså inte misstänkta.

[28/8 – 29/8]

Två lugna dagar där alla ägnar sig åt sina saker. Angelique uppträder.

[30/8]

Idag kommer Arizona Citizen ut. Huvudnyheten är en artikel om Palace Hotel. Stadens nyaste och finaste hus och den invigningsfest som hölls under gårdagen. Mordförsöket på Generalen finns med som rubrik på första sidan men själva artikeln finns först på sidan två. Den är i princip korrekt. David finns med på bild och blir lovordad för att ha ”skyddat vår älskade general med sin kropp”. Tidningen säljer som vanligt bra.

[Ryktbarhet, Jonathan/Michael, +1/+7 (Rykte: Förhindrar brott +1 / Berömmelse: Hjälpt någon i nöd +5, Med i tidningen +2)]

[Ryktbarhet, David, +5/+12 (Rykte: Förhindrar brott med fara för sitt eget liv+5 / Berömmelse: Hjälpt någon i nöd +5, Med i tidningen med bild +7)]

Under dagen får alla gruvarbetare sin lön och resten av veckan fylls staden av mängder med gruvarbetar som festar upp sina slantar. Salooner och proffsspelare som Jonathan tjänar bra med pengar. Föreställningarna på teatern är fullsatta och alla kvinnliga dansare får dussintals med fräcka förfrågningar men vägrar alltid. De flesta har ju sin privata lönnbordell där de har betydligt finare kunder. Angelique får också erbjudande om att jobba extra i vågrät position men tackar nej.

[Ryktbarhet, Angelique, +0/+1 (Gör ett bra jobb som skådespelerska)]

[1/9-2/9]

Två lugna dagar (förutom alla festande gruvarbetare förstås) där alla ägnar sig åt sina saker.

[3/9]

Dagen börjar lugnt men det fortsätter inte länge. Vid middagstid börjar ett uppbåd samlas ihop vid Church Plaza. Ett gäng beväpnade gruvarbetare och mexare har samlats där för att få ihop folk till ett uppbåd som ska hämnas på apacherna för att de har dödat 5 gruvarbetare. David och Jonathan frågar runt vilka som leder detta och får reda på att det är Curtis Travers, ägare till C.T. Mining Company och Don Rodrigo Lozada y Cortero. Bägge var på teatern i lördags men nu står de på en kärra och försöker övertala fler att följa med och de verkar lyckas. Robert försöker tala pöbeln till rätta men de lyssnar inte på honom. När Angelique däremot ställer sig på kärran och börjar prata så lugnar de flesta ner sig. Varför ska de riskera sitt liv när det egentligen är county sheriffens ansvar att hitta de skyldiga? Kvar blir bara de som är anställda av C.T. och Rodrigo Cortero.

Plötsligt ändrar Curtis åsikt om vad som är viktigast när en budbärare rider upp och talar om att hans kontor har blivit rånat. Snabbt beger man sig dit och får se ett kontor som är delvis söndersprängt. Efter att ha frågat några anställda får man reda på att rånet verkar ha utförts av Scanlon’s Raiders ledda av Ben Scanlon. Curtis kräver nu att countysheriffen ska spåra upp rånarna. Istället för att vänta sadlar våra äventyrare sina hästar och rider iväg redo för lite action. Man följer vägen söderut då vittnen säger att de red den vägen. Så småningom kommer man till en Y-korsning. Robert och David vill ta till höger men den erfarne spåraren Little Mike anser att banditerna har ridit till vänster så man följer hans råd. Efter en timmes rytt kommer man till en ny Y-korsning och samma sak utspelar sig. Robert och David vill åt höger medan spåraren vill till vänster. Man tar av åt vänster och framåt eftermiddagen visar sig vägen leda tillbaka till Tucson. Ett smart drag av banditerna verkar det som eftersom det är lätt att gömma sig i Tucson och man tappar spåret efter dem.

Männen tillbringar eftermiddagen och den tidiga kvällen utanför Bowman-Dodges gruvkontor funderande på om man ska göra ett inbrott. Sent på kvällen träffar de Angelique efter hennes föreställning med en ung soldat i släptåg. Han kommer med bud från Fiona som vill träffa dem så snart som möjligt. Man beslutar sig för att rida ut till fortet omedelbart. Väl därute får man träffa en upprörd Fiona som berättar att en grupp banditer som kallas för ”skalpjägarna” har siktats mittemellan fortet och Tucson. Hon är nervös för att de ska störa freden och därmed indirekt döda hennes far och hon undrar ifall man vill hjälpa till att stoppa skalpjägarna. Hon erbjuder $1000 i belöning, $500 om man misslyckas. Dessutom ställer kommendaten upp med fyra man eftersom han också tar hotet på allvar. Som de hjältar man är tackar man omedelbart ja. De får tillbringa natten på fortet.

[4/9 - Måndag]

I gryningen rider man ut till platsen där skalpjägarna synts. Med sig har man Sergeant Malcolm Bannister, spåraren Frank Jefferson, soldaten Patrick O’Brien och prickskytten Joe Taylor. Soldaterna är målmedvetna och slösar ingen tid på onödigheter. Man hittar enkelt spåren. Det verkar som om skalpjägarna rider runt med oskodda hästar. Ni antar att det är för det ska se ut som om det är indianer. Framåt sena eftermiddagen leder spåren till en gruva strax utanför Pantano. Här hittar man endast några rester av tre mördade mexikaner men man kan också se spår av en vagn som kommit hit och kört iväg till byn efter branden. Här behövs inga vidare undersökningar för att förstå vad som hänt och man fortsätter omedelbart att följa spåren istället för att rida in till Pantano. Spåren går österut mot Dragoon Mountains. På kvällen slår man läger. Spårarna tror att man har tagit in ett par timmar på banditerna.

[5/9]

På morgonen berättar Frank Jefferson att han varit soldat under Överste Joseph Stockdale, mannen som nu leder skalpjägarna. Redan då var han en sadist som älskade att döda rödskinn. När Frank vägrade döda kvinnor och barn dömde Översten honom till döden för ordervägran men ordern hann aldrig utföras innan Översten avskedades ur armén. Frank vet inte hur många som är med i skalpjägarna men bekräftar att det är en grupp individer som inte har några skrupler eller moral.

På förmiddagen möter man ett flertal guldgrävare som i grupp och under stark beväpning är på väg in till Tucson för att söka skydd undan indianerna.

Vid middagstid kommer hela sällskapet fram till Benson Station. En diligensstation som ligger vid en av de få övergångarna över San Pedro River. Förutom diligensstationen finns det också en saloon och ett temporärt tältläger här. Första besöket blir på saloonen men ingen verkar veta något om några skalpjägare. När man går ut därifrån följer en storväxt man efter. Robert går tillbaka och möter mannen på bron. En hård ordväxling utspelas och plötsligt drar Robert sin revolver. Bråkstaken verkar inte bli imponerad och när Robert sätter ner revolvern i hölstret försöker han blixstsnabbt slå till honom. Robert drar snabbt sin revolver igen och samtidigt som han får ett slag på hakan så att han går ner för räkning träffar han sin antagonist i magen med ett välriktat skott. När de andra kommer fram med dragna vapen inser man snabbt, av fontänen med blod ur magen på bråkstaken, att han inte kommer att spöa upp några fler personer. Robert hämtar sig också efter smällen men har fått en lättare hjärnskakning. Inget allvarligt men han kommer att ha lite svårare att sikta ett par dagar framöver.

[Stridspoäng, Robert, 8 (Farligt=2*Okomplicerat=1*Lyckat=4)]

[Ryktbarhet, Robert, -1/+5 (Rykte: Orsakar någons död -3, Självförsvar +2 / Berömmelse: Dödat någon +5)]

Bannister identifierar mannen som Zach Draper, en känd bråkstake, och konstaterar kort att det bara var en tidsfråga innan någon dök upp som var snabb nog att skjuta honom. Bannister och Jonathan försöker få ut något av en sur stationsföreståndare som heter Joe Steele men inte heller han verkar veta något. En blind man som sitter och tigger utanför stationen viskar ”uthuset” till Jonathan samtidigt som han tigger pengar av honom. Jonathan verkar tro att skalpjägarna finns där och allihop smyger in på bakgården och undersöker både dass, stall och höskulle utan att hitta någon. Till slut ser Michael hur den blinde mannen tar sig in på dasset. Jonathan går också in där och får reda på att skalpjägarna var där och att de pratade en hel med Joe Steele. De frågade bland annat om diligenser och var det finns gott om rödskinn. Kanske viktigast av allt får Jonathan reda på att skalpjägarna är sju stycken.

När man rider vidare kommer det snart en diligens i full fart mot dem. När man stoppar den visar det sig att de har blivit överfallna av skalpjägarna tidigt i morse men att de lyckades smita undan. Flera av passagerarna har blivit skadade och åtminstone en allvarligt. Man låter därför diligensen passera för att de ska ta sig till läkare så fort som möjligt och för att inte tappa någon tid gentemot skurkarna. Man verkar ju ta in på dem. I full galopp rider man på. Angelique och Jonathan halkar efter och värre blir det när Angelique ramlar av sin häst och skadar sig. På kvällen kommer man fram till ingången av Dragoon Pass och där hittar man platsen för diligensöverfallet. Precis som kusken sade hittar man där också en död guldgrävare korsfäst mitt på vägen med ett flertal pilar i sig. Han blir igenkänd som en av de guldgrävare som var inne i Tucson och roade sig efter lönedagen. Det känns lite olustigt att ge sig in i passet på natten och riskera en fälla. Så man slår läger. Enligt Michael verkar det som om banditerna nu är åtta stycken.

[6/9]

Idag är det dags att rida in i bergen. Man bestämmer sig för att ta det lugnt och säkert. På den vänstra flanken skickar man ut Frank Jefferson och Joe Taylor. På den högra skickar man ut Michael och Robert. En skytt och en spårare på var sida alltså. Resten rider på vägen mitt i passet. Vid lunchtid kommer man fram till Dragoon Springs. Platsen där fredsavtalet skrevs under för två år sedan. Bredvid källan står två hästar och en manskropp ligger orörlig bredvid dem. Befarande det värsta närmar man sig försiktigt när ett skott plötsligt smäller och Bannister kastas av sin häst med blodet rinnande från ett sår i huvudet.

Panik uppstår bland de som befinner sig i skottlinjen när man försöker ta sig i skydd. O’Brien hinner inte dit innan också han träffas av ett skott och faller. Angelique tar sig i skydd men Jonathan har problem med sin nya häst som visserligen inte verkar rädd för skott men som inte vill följa med i skydd. Dessutom lyckas han trassla in sig i tyglarna samtidigt som hästen inser att det bästa nog är att gå tillbaka samma väg den kom ifrån, släpandes Jonathan efter sig. 

Robert lyckas hitta krypskytten med hjälp av Michaels nya kikare och Michaels skott träffar på första försöket men tydligen inte tillräckligt bra. Snart dyker krypskytten upp igen och börjar skjuta tillbaka mot Michael varvid han blottar sig lite åt andra hållet. Till slut verkar det som om Joe Taylor har hittat sitt för mål för banditens skott tystnar efter att Joe skjutit en gång. Strax därefter börjar någon kasta dynamitgubbar men som tur är utan någon större precision och ingen blir skadad av dem. Innan någon hittar lokalisera kastaren smiter han iväg och lyckas undkomma trots att Robert och Frank försöker sig på en kniptångsmanöver. Det enda man hittar är en död skalpjägare och hans häst med $500 på sig som Robert sniker åt sig utan att nån från armén ser det. Frank känner igen den döde som Wayne Corrigan. Efter lite funderingar bestämmer sig Jonathan för att stanna kvar och vakta de skadade soldaterna medan resten av gruppen ger sig in i bergen för att följa spåren efter skalpjägarna. Den ensamme, överlevande, attentatsmannen verkar ha flytt åt ett annat håll men han blir ignorerad.

[Stridspoäng, Robert, 8 (Ofarligt=1*Komplicerat=2*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, Michael, 16 (Farligt=2*Komplicerat=2*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, David, 8 (Farligt=2*Okomplicerat=1*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, Angelique, 8 (Farligt=2*Okomplicerat=1*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, Jonathan, 6 (Farligt=2*Okomplicerat=1*Misslyckat=3)]

Ett par kilometer bort hittas en dold stig som leder in i en kanjon som innehåller något av det värsta alla har sett. Endast Angelique och David vågar ge sig in dalen. Här hittar man en död apachefamilj. Männen har blivit torterade och hängda i ett träd. En kvinna har blivit halshuggen, en annan har fått sin mage uppskuren och man kan se ett dött foster inuti. Den tredje kvinnan verkar ha blivit våldtagen. Barnen är helt enkelt trasiga och deras kroppar är fulla av hovmärken som om någon har ridit över dem. En snabb undersökning ger inget mer speciellt än en halvfull whiskeyflaska av ett märke som finns i Tucson och ett rött karamellpapper.

Bara några kilometers ritt senare kommer man fram till en hängbro över en djup klyfta. Den ser lite vansklig ut och Michael tar sig försiktigt över först. Väl där ser han hur de bärande repen är halvt genomskurna. Man får offrar lite rep för att förstärka bron och Anelique börjar sedan ta hästarna en i taget. När siste man kommit över får man se hur en man kommer ridande i hög fart mot bron med en hop apacher i hälarna. Han har uppenbarligen panik och rider rätt ut på bron utan att tveka men för denna plötsliga belastning pallar inte bron längre och den rasar ihop. Mannens häst plus två apacher krossas mot klipporna 30 meter längre ner. Mannen lyckas dock klamra sig fast vid repen men klarar inte av att komma upp. Ingen vågar hjälpa honom eftersom apacherna skjuter mot allt som rör sig. Till slut lyckas dock Michael prata lite med dem på Athapascan och de lugnar ner sig så mycket att Robert och Angelique kan dra upp honom ur klyftan. Det visar sig vara reporten James Marley som lyckats snoka reda på uppdraget och beslutat sig följa efter för att få fram hett stoff till sin tidning men det blev hetare än han trodde. Först stal hans guide allting utom hans häst och kläder och när han sedan tog sig mot de kraftiga smällarna i berget dök apacherna upp och började jaga honom, helt utan anledning avslutar han indignerat.

[Stridspoäng, Angelique, 8 (Ofarligt=1*Komplicerat=2*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, David, 8 (Ofarligt=1*Komplicerat=2*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, Jonathan, 8 (Ofarligt=1*Komplicerat=2*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, Michael, 8 (Ofarligt=1*Komplicerat=2*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, Robert, 8 (Ofarligt=1*Komplicerat=2*Lyckat=4)]

Spåren är fortfarande tydliga och de följs genom passet, med spejare ute som förut, ända tills man kommer till slutet av passet och finner det spärrat av ett stort ras som nog inte är helt naturligt. Enda sättet att ta sig förbi är att spränga vilket ingen verkar vilja så man beslutar sig för att ta sig runt det hela vilket innebär att man måste tillbaka till vägen. Fast först tar man sig till bron och slår läger där för natten.

Under tiden har Jonathan fått påhälsning av en större grupp apacher och bestämmer sig för att inte slåss mot dem utan ger sig omedelbart. En diskussion tar vid mellan apacherna och det är tydligt att en del vill döda honom omedelbart och Jonathan börjar bli ganska svettig när en mycket välkommen syn dyker upp. En av de kvinnor som räddades från slaveri är med i gruppen och hon känner igen honom. Strax efteråt släpps Jonathan och apacherna försvinner upp i bergen lika tyst som de kom. Även han slår läger för natten.

[7/9]

På morgonen vaknar de skadade soldaterna till liv och de kommer fram till att det bästa är att ge sig iväg till Sulphur Springs för att få läkarvård. Efter att ha följt stora vägen ett tag stöter man ihop med resten av gruppen som varit tvungen att ta sig ända fram till vägen eftersom bergen är för oländiga för hästar. Efter ytterligare ett par timmars ritt kommer man ut ur dragoon mountains. Här beslutas det att Bannister och O’Brien ska ta med sig James Marley till Sulphur Springs för att söka läkarvård och skydd där. Hittar de ingen doktor tänker de ta sig vidare till Camp Bowie istället. Man önskar varandra lycka till och fortsätter åt varsitt håll. Framåt eftermiddagen kommer man så fram till den andra sidan av det sprängda passet. Spåren hittas igen men man tvingas konstatera att banditerna åteigen har lite drygt en dags försprång. Spåren verkar leda mot Alkali Flats men man hinner inte dit innan det börjar skymma och man slår läger. När man håller på med kvällsmaten slappnar man av lite vilket inte verkar en bra idé då 20 män med gevär dyker upp i en cirkel runt dem och siktar mot sällskapet.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Männen med gevär visar sig komma från Sulphur Springs och de är på jakt efter ett par apacher som överfallit tre guldgrävare och dödat två av dem. Det här gänget är ju så långt från apacher man kan komma så istället för att börja skjuta slår man sig ner och diskuterar läget. Efter diverse övertalning, förtäckta hot, löfte om armé hjälp och logiska resonemang blir männen övertygade om att de ska avbryta sin jakt på apacherna. Nio stycken, däribland deras informelle ledare Henry Larkin, går med på att följa med och jaga efter skalpjägarna istället. Därefter somnar allihop.

Under  dagen kommer Arizona Citizen ut i Tucson. I en kort notis på andra sidan berättas det att ”fredsförhandlingar har inletts med apacherna. Mer om detta när vår resande reporter James Marley kommer tillbaka”. Indianöverfallet mot diligensen vid utgången från Dragoon Mountains som kostade en passagerare livet plus nedskjutningen av en känd bråkstake vid Benson Station finns med i en annan artikel. Artikeln är kortfattad och inga namn nämns.

[8/9]

Spåren leder ut till Alkali Flats. Eftersom man misstänker nya bakhåll är det spejare ut på flanken som gäller.Två kilometer ut i Alkali Flats försvinner spåren plötsligt och trots intensiva spårarinsatser hittas inga nya spår. Robert som varit ute på en av flankerna får syn på ett Joshua träd och rider dit. Där hittar han bara två saker, ett gammalt kvinnoskelett och en diamantskallerorm som hugger honom i underarmen. Det känns med en gång att det här djuret är giftigt och han försöker desperat få ut giftet utan framgång. Så småningom visar det sig att en av byborna från Sulphur Springs vet hur man ska göra och han rensar såret och lägger på några örter. Jefferson tittar på ormen och säger i förbifarten att om Robert inte är död inom tre timmar så går det nog bra.

I brist på spår beger man sig söderut igen och passar på att besöka platsen där apacherna överföll guldgrävarna. Här hittar man mycket riktigt liken efter två guldgrävare. De är dödade av pilar och skalperade och det ligger dessutom en tzi-daltai och en hoddentinpung bredvid dem. Hästspåren är oskodda och fotspåren är gjorda av filtmockasiner. Det här räcker dock inte för att övertyga och en mer noggrann undersökning tar vid. David vet att apacher inte lämnar sina heliga föremål efter sig om de inte måste. En av guldgrävarna är helt naken och hans kläder saknas. I deras vagn hittar man bara utrustning för två guldgrävare, inte tre och slutligen visar det sig även att spåren in till Sulphur Springs är gjorda av en oskodd häst. Slutsatsen blir att en skalpjägare helt enkelt har tagit sitt offers kläder och gett sig in till staden för att hetsa igång ett apacheuppbåd. Bistert ger man av dit för att göra upp med uslingen.

Staden är inte så stor och man börjar direkt på saloonen och letar efter Bill Murphy som mannen kallar sig. Saloonen omringas, man går in och ser coola ut för att omringa den stackars mannen som visar sig likna Bill Murphy men inte vara honom. När man frågar bartendern får man reda på att Bill sagt att han vill njuta av civilisationen. Direkt beger man sig till badhuset. Han är inte där, men väl bredvid i huset intill som inrymmer stadens bordell. Dörren in till ett privat rum smygs upp och där hittas Bill i full fart. Han är så upptagen att han inte märker något och det blir en enkel sak att fånga in honom. När man undersöker hans häst hittar man en karamellpåse med samma typ av papper som hittades under den våldtagna kvinnan uppe i bergen. Man har helt klart rätt person, nu är bara frågan hur man ska få ut mest information ur honom. 

[Ryktbarhet, Alla, -1/+2 (Rykte: Griper skadad, oskyldig?, guldgrävare -1 / Berömmelse: Griper skadad, oskyldig?, guldgrävare i liten stad +2)]

Först inleder David med att låtsas att de är pinkertonagenter som egentligen är på jakt efter hans medbrottslingar, de två döda guldgrävarna, men han är för slug för att gå på det så det är dags för en mer direkt approach. Man binder Bill och släpar ut honom i skogen, binder för hans ögon och plockar fram skallran från ormen som bet Robert. Även här verkar Bill avslöja bluffen och säger inget. Tillslut tröttnar Robert och innan någon hinner protestera skär han helt sonika av lillfingret på fången. Det här gör susen och Bill berättar allt han vet, vilket inte är så mycket. 

Han har ridit med skalpjägarna i ungerfär ett år. De fick betalt av Stockdale och fick veta att de skulle göra så många överfall som möjligt och få det att se ut som om det var apacherna som låg bakom alltihop. Från början var de sju stycken. Efter att de lämnade guldgrävarna fortsatte man österut förbi Sulphur Springs men han inte vet inte vart eller varför. Själv skulle han ta sig hem till deras gemensamma ranch i Mexico. 

När soldaterna kommit tillbaka från sin ”promenad” verkar de inte ha något emot Roberts metoder. Efter detta slår man läger för natten.

[9/9]

Eftersom spårarna inte hittar några spår at följa rider man österut förbi Sulphur Springs ihopp om att hitta spår eller fler lik. När sällskapet är halvvägs mellan Sulphur Springs och Camp Bowie får man syn på ett gäng gamar vid horisonten. Det brukar ju aldrig vara ett bra tecken så man vänder av åt deras håll och snart kan man se att de cirklar runt en nedbrunnen bondgård och att det ligger lik på gården. När man rider närmare träffar ett skott Angeliques häst och hon faller av. Alla sätter av i full galopp mot gården medan Angelique får bevaka Bill Murphy. Fler skott smäller men inget träffar, källan lokaliseras till en jordkällare. Robert rider runt den på höger sida medan Jonathan väljer vänster sida. Kavalleristen David beslutar sig däremot för att hoppa över jordkällaren. Hans häst är däremot inte med på noterna och tvärnitar direkt framför nedgången varvid David kastas över hästens huvud och ner i jordkällaren men han är vig och lyckas landa med fötterna först på skytten och slå omkull honom. Skytten visar sig vara en pojke i 10-12 års åldern, antagligen nybyggarparets son. Han vägrar säga något och verkar mycket rädd. Bara hos Angelique lugnar han ner sig lite.

[Stridspoäng, Robert, 4 (Ofarligt=1*Okomplicerat=1*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, Michael, 4 (Ofarligt=1*Okomplicerat=1*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, David, 16 (Farligt=2*Komplicerat=2*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, Angelique, 6 (Farligt=2*Okomplicerat=1*Misslyckat=3)]

[Stridspoäng, Jonathan, 4 (Ofarligt=1*Okomplicerat=1*Lyckat=4)]

När man undersöker liken så ser det ut att vara en man och kvinna även om de är svårt misshandlade. Ovanpå kvinnan ligger en Apache, också död. Det verkar som om både han och kvinnan har blivit dödade med samma hagelskott. Jefferson berättar att det är en västapache, vilka är fiender till chiricahua apacherna som dominerar här. Det troligaste är alltså att detta är en f.d. medlem hos skalpjägarna. Frågan är bara varför han har blivit skjuten. Även apachen har $500 på sig. Efter att ha följt de oskodda hästarna ett par hundra meter har förövarna återigen gjort sig besväret att dölja dem ordentligt men eftersom de innan dess ledde mot Camp Bowie fortsätter man dit och kommer fram på eftermiddagen.

På Camp Bowie är det liv och rörelse eftersom General McDowells adjutant precis har anlänt och meddelat att fredsförhandlingarna går bra. Taylor och Jefferson ser till att resten av sällskapet får komma in i fortet. Först ser man till att sätta Bill Murphy i fängelset och sedan är det dags att prata med kommendaten, Curwen B. McLellan. Han bekräftar den goda nyheten att generalen lever och att en fred är nära. Faktum är att avtalet ska skrivas på imorgon vid dragoon springs och allihop blir erbjudna att följa med och bevittna denna historiska händelse efter sina insatser för att hålla området lugnt. Detta meddelar kommendanten innan han ens hört vad som hänt på sista tiden. Det verkar som om han fått goda omdömen från Bannister, O’Brien och James Marley som alla befinner sig välbehållna på fortet. Alla tackar ja och man får sovplatser tilldelade för natten.

[10/9]

I gryningen rider gruppen iväg mot Dragoon Springs. Gruppen består av kommendanten, adjutanten, reportern, Löjtnant James Wilcox, Taylor, Jefferson och två soldater plus våra äventyrare. Vid middagstid stannar man till i Sulphur Springs för att proviantera. Efter ytterligare en snabb ritt  åå eftermiddagen kommer sällskapet fram till Dragoon Springs. Ett läger slås upp och omgivningarna kollas upp men frågan är om man blir lugnad eller oroad över alla apacher man upptäcker. Ganska snart dyker huvudpersonerna upp, Generalen och Taza med ett par krigshövdingar. Vid själva dragoon springs samlas alla höjdare. Norr och söderut står det två gäng med apachekrigare, i öster står övriga soldater och väster står alla civilister.

Mötet inleds med diverse utbyten av artighetsfraser, mindre gåvor och olika ceremoniella inslag. Därefter går man igenom den senaste tidens våldsdåd som har begåtts i trakten, både från skalpjägare, andra vita och apacher. Kommendanten berättar om skalpjägarna och att gruppen till vänster plus några soldater varit i deras spår ett tag. Taza verkar känna till skalpjägarna och ser ganska vred ut när de kommer på tal. Angelique, Jonathan, David, Robert och Michael bevärdigas dock med en nick när deras insatser hittils återges. Parterna kommer överrens om att dra ett streck över begågna oförrätter fram till nu för att kunna förhandla i samförstånd.

Ungefär nu hör Jonathan ett svagt ljud som av en diligens och han går bort till vägen för att undersöka det. Några andra följer efter men det visar sig att ljudet kommer från den norddvästra sluttningen. När David och Robert rusar dit får man se en vagn med två hästar framför köra nerför i hög hastighet mot mötesgruppen. Den är fullastad med tunnor och lådor. Samtidigt börjar några okända skyttar att skjuta mot höjdarna vid källan som snabbt skingras och kastar sig i skydd mot en bergvägg. 

Det sitter en man på kuskbocken med en lapp runt sin hals. Mannen är helt stilla och verkar inte ha någon kontroll över vagnen så både Robert och David börjar skjuta mot hästarna för att få vagnen att stanna den högra dödas av Robert medan den vänstra bara blir skadeskjuten. Då en häst faller och den andra börjar dra snett välter vagnen och stannar där det plana området börjar. David hoppar snabbt upp på vagnen och får syn på en brinnande stubintråd som han drar ut ur tunnan. Därefter får han syn på en man med gevär längst upp i backen och han börjar rusa rätt upp mot honom. Robert väljer istället att ta sig uppför backen åt nordöst för att få till en kringgående manöver. Jonathan och Little Mike tar sig förbi vagnen men medan Jonathan springer uppåt tar Mike fram sitt gevär för att skjuta skytten däruppe. Angelique väljer däremot det säkra alternativet och söker skydd. En del skott smäller från bägge sidorna men ingen träffar. Halvvägs uppför backen hörs en kraftig smäll och vägen upp blockeras fullständigt av ett kraftigt stenras och allihop blir tvungna att ta sig ner igen, hämta sina hästar och ta sig upp samma väg som Robert. 

[Stridspoäng, Robert, 16 (Farligt=2*Komplicerat=2*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, Michael, 6 (Farligt=2*Okomplicerat=1*Misslyckat=3)]

[Stridspoäng, David, 24 (Mycket Farligt=3*Komplicerat=2*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, Angelique, 6 (Ofarligt=1*Okomplicerat=1*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, Jonathan, 8 (Farligt=2*Okomplicerat=1*Lyckat=4)]

Uppe på platån kan se Robert se hur tre män en bra bit bort springer iväg, sitter upp på sina hästar och rider iväg. Nån minut senare kommer de andra upp på sina hästar och Robert som fortsatt springa kan visa vart de tagit vägen och de andra sätter efter dem. Tyvärr visar det sig att skalpjägarna förberett sin flytkväg väl eftersom de tar av in i Limestone Labyrinten. Ett tag försöker man hänga på men tvingas tillslut ge upp och ta sig tillbaka till Dragoon Springs. Under tiden har Robert undersökt bakhållet och hittat flera döda apacher vilket förklarar hur de kunde komma så nära med sitt farliga bakhåll. Mannen på vagnen är också död och på lappen står det bara Bye-Bye. Några av soldaterna känner igen den döde mannen som en charlatan som drar omkring och säljer mirakeldrycker. 

Både soldater och apacher har dödats och sårats i bakhållet men inga höjdare. Efter mycket diskussioner kommer man fram till att skalpjägarna måste fångas in inom fyra dagar annars kommer inte Taza att skriva under något fördrag. Man beslutar sig också för att följa efter med en blandad grupp av två soldater och två apacher. Dessutom kommer man fram till att några neutrala personer ska leda den. Det vill säga David, Robert, Jonathan, Michael och Angelique. De har ju visat sin duglighet tidigare och även här med sitt agerande. På kommendantens begäran beslutar McDowell att soldaterna blir Löjtnant James Wilcox och Jefferson eller Taylor men Jonathan opponerar sig och vill ha med både Jefferson och Taylor. Efter ytterligare diskussioner enas man om att ta med tre från vardera sidan. Apacherna bidrar med Tanakee, Cobre och Chokon som alla ser ut att vara erfarna. Det sista villkoret i överenskommelsen är att alla skalpjägare som infångas ska lämnas över till apacherna. Något som generalen ber alla hålla tyst om. Han tror inte att en del av befolkningen i Arizona skulle bli så glada om de fick reda på detta. På nytt ger man sig in i labyrinten med nu med goda apachespejare vid sin sida. När man kommit en bit in blir det för mörkt för att spåra och man slår läger.

[11/9 - Måndag]

Dagen går åt till att spåra sig igenom labyrinten och vidare norrut men framåt tretiden på efermiddagen vägrar apacherna plötsligt att gå närmare. Det visar sig att man står vid ingången till Canyon de los Muertos. Ingången är inte så himla bred och man beslutar sig för att ta sig in i linje i ordningen: David, Jonathan, Robert, Angeqliue, Jefferson, Wilcox. Taylor och Michael får i uppdrag att klättar upp för den branta sidan och ta sig in till staden, som enligt apacherna ligger längst in, uppifrån. På väg in snubblar Angelique och för en del oväsen men man fortsätter vidare framåt ända tills vägen vidgar sig till en stor dal omgiven av branta bergsväggar åt alla håll. Längs tre sidor finns det byggnader, mitt i dalen finns en kiwa, en helig plats för puebloindianer och längst bort finns ett stall med hästar och en å. Uppe på kanten inser Michael och Taylor att det är omöjligt att ta sig ner till staden uppifrån och nöjer sig med att ta sig ner så långt man kan, ta skydd bakom en sten och hålla uppsikt. Från sin utsiktspunkt kan man se stallet och att det står fem hästar där. Äntligen har man kommit ikapp de fördömda skalpjägarna. Dags att göra upp.

Jonathan och Robert hoppar över en låg mur och klättrar upp på taket på det närmaste pueblohuset, vilket innebär att man nu kan röra sig fritt framför husen på våning två. Under tiden smyger resten längs med muren med David längst fram. Han kommer fram till hörnet och börjar speja in i dalen och tycker sig se en reflex från ett av husen i hörnet längst bort men innan han hinner säga något till de andra smäller ett skott. Bakifrån. David och Angelique vänder sig snabbt om och ser hur Jefferson faller i backen med ett stort sår i ryggen. Bakom honom sitter Wilcox med en rykande revolver i näven. Han måste vara i maskopi med skalpjägarna, som nu dessutom är varnade! Angelique börjar rikta in sin hagelbössa mot Wilcox medan David försöker kasta sig i skydd på andra sidan muren. Wilcox verkar tro att David är ett större hot och skjuter mot honom. David träffas och faller ihop i en hög på andra sidan muren. Nästa skott blir mot Angelique men han missar. Det gör däremot inte hon och Wilcox faller till backen. Angeliques nästa skott träffar marken framför honom men får ingen större effekt så hon tar bössan i ett stadigt grepp och försöker slå honom i huvudet med kolven två gånger men Wilcox viker smidigt undan. Precis när han samlat ihop sig tillräckligt för att rikta sin revolver mot henne exploderar hans huvud och blod och hjärnsubstans kladdar ner Angelique. Det är Taylor som äntligen hittat ett rent skott uppifrån klippkanten och visat att han är en duglig prickskytt. Angelique börjar förbinda först David och sedan Jefferson. Jefferson lever men är medvetslös. Davids blödning stoppar och han är visserligen vek men kan vara med och slåss igen.

[Stridspoäng, David, 18 (Mycket Farligt=3*Komplicerat=2*Misslyckat=3)]

[Stridspoäng, Angelique, 16 (Farligt=2*Komplicerat=2*Lyckat=4)]

Under tiden har Jonathan börjat röra sig framåt medan Robert håller utsikt med sin winchester ut mot husen mittemot. Plötsligt får Jonathan syn på en man i hörnhuset längst in som står gömd i skuggan. Ett par skott smäller och Jonathan faller, allvarligt sårad. Robert byter till sin mer familjära revolver och slänger iväg ett skott mot banditen innan denne hinner reagera och banditen faller. [Banditen var paralyserad av Jonathans skott men stod fortfarande upp pga väggen så Robert sköt i princip på en måltavla] Robert förbinder Jonathan som är skakad men som fortfarande kan jaga banditer. När Robert undersöker banditen hittar han en del dynamitgubbar i hans packning som han stoppar på sig. [Det var denne bandit som kom undan första gången ni var i Dragoon Springs] Efter lite undersökningar visar det sig att alla hus på våning två är förbundna med varandra via en dörr på insidan. När också David kommit upp hit och berättat om mannen han tror sig ha sett i det nordöstra hörnet beslutar sig Robert för att spränga huset i där. Han kastar iväg en tänd dynamit men siktar helt fel och den landar ute på marken i närheten av kiwan. Ett hål sprängs upp och det visar sig vara ihåligt därunder. I skydd av dammet springer sedan Robert 20 meter framåt utanför huset och trycker sig mot husväggen och håller utkik. David och Jonathan väljer att smyga fram genom husen på insidan istället.

[Stridspoäng, Robert, 5 (Ofarligt=1*Okomplicerat=1*Galant=5)]

[Stridspoäng, Jonathan, 12 (Mycket Farligt=3*Okomplicerat=1*Lyckat=4)]

När man kommit halvvägs får Robert en ljus idé och plockar fram en dynamit till och spränger huset bakom sig. David och Jonathan som inte sett vad han gjort blir något överraskade av den kraftiga smällen och av att se hur två hela hus förvandlas till damm. Pueblohusen verkar inte byggda för att stå emot en dynamitgubbe från insidan. Robert tar sig återigen ut till utsidan men blir lite överraskad när ett skott slår in i väggen ovanför honom. Han ser inte var skottet kom ifrån men det gör däremot Michael som legat och spanat bortåt stallet till. En skalpjägare befinner sig uppenbarligen på andra våningen där och skjuter nu med sitt gevär. Michael siktar in sig men missar och träffar precis under fönstret [skottet träffar faktist banditen men med reducerad skadeverkan] men innan Michael hinner skjuta ett skott till drar sig banditen undan. Robert tar sig in husen och fortsätter med de andra på insidan och svänger förbi hörnet och fortsätter i riktning mot stallet längs med den sista tredjedelen av pueblohusen. Samtidigt som man fortsätter att spränga flerhundraåriga pueblohus bakom sig för att slippa kolla bottenvåningen och undvika att bli anfallen bakifrån.

När Jonathan lutar sig ut via en dörr för att få lite överblick över situationen blir han plötsligt beskjuten bakifrån. Vilket borde vara omöjligt, man har ju sprängt alla hus där för att slippa just sådant här. Förvirringen är stor eftersom ingen verkar förstå varifrån skotten kom. Michael, däremot, har sett en figur dyka upp ur en grottmynning strax ovanför taket på det numera raserade hörnpueblohuset längst in i dalen. Han slänger iväg ett skott som visserligen inte träffar men som åtminstone driver undan banditen. Robert beslutar sig för att låta Jonathan och David ta hand om den här krypskytten och tar sig ända fram till slutet av pueblohusen och blickar ut över stallet och banditernas fem hästar. En eldstrid bryter ut mellan honom och mannen i stallet men Robert inser snart att han behöver ta sig närmare eftersom avståndet är för långt för hans revolvrar. Under tiden har Jonathan och David listat ut varifrån skotten kom och försöker kasta dynamit upp mot grottan och även att skjuta dit upp. Mannen däruppe skjuter tillbaka då och då men drar sig snabbt in i grottan igen så att ingen hinner få ett ordentligt sikte på honom men man hinner se att han har en grå uniformsjacka på sig.

Under tiden har Angelique förbundit klart Jefferson och försökt ta sig upp samma väg som de andra. Fast utan framgång med det sisnämnda på grund av sin ringa längd. Istället beslutar hon sig för att ta sig bort till dem genom att springa i full fart över den öppna ytan framför husen med en paus vid kiwan. Det går bra fram till kiwan och hela vägen bort till andra änden men när hon börjar klättra uppför en stege kommer ett skott som träffar henne i ryggen och hon faller av stegen ner i den hårda backen. Michael lyckas återigen få syn på skytten, en bandit som plötsligt dykt upp ur kiwan och fegt skjuter Angelique i ryggen. Michael hinner inte stoppa hans skott mot Angelique men sekunden efteråt träffar han banditen i ryggen varvid denne faller tillbaka ner i kiwan.

[Stridspoäng, Angelique, 9 (Mycket Farligt=3*Okomplicerat=1*Misslyckat=3)]

David tar sig ut till Angelique för att förbinda henne medan Jonathan täcker honom. Angelique svimmar på grund av blodförlusten under tiden som hon blir förbunden. David beslutar sig för att hämnas på skytten som han tror är någonstans i bottenvåningen vid de första husen som de klättrade upp på och springer ut till kiwan. Det kommer några skott från mannen i stallet som missar men han slutar när Michael återigen skjuter spärreld. När David tittar ner i kiwan får han syn på banditen som ligger helt orörlig på botten. Samtidigt blir Jonathan träffad av mannen i gruvan och David som hör smärtan i Jonathans röst rusar tillbaka igen. Återigen kommer Davids sjukvårdarkunskaper till nytta och han lyckas stoppa Jonathans blödning. Tyvärr har Jonathan förlorat så mycket blod från denna och sin gamla skada att han är medvetslös och David kan se att det nog dröjer ett tag innan han vaknar upp igen. 

[Stridspoäng, Jonathan, 18 (Mycket Farligt=3*Komplicerat=2*Misslyckat=3)]

Robert har under tiden beslutat sig för att byta taktik mot mannen i stallet och tar sig tillbaka till de andra. När han ser att både Jonathan och Angelique är uträknade tänder han en ny dynamit och kastar den mot grottmynningen. Den här gången träffar han rätt och den sprängs strax innanför mynningen vilket orsakar ett mindre ras som blockerar hela öppningen. Med både grottmannen och kiwamannen borta ur ekvationen är det dags att ta itu med stallmannen ordentligt. David tar sig bort till utsidan på huset närmast stallet gör sig redo för att täcka Robert som under tiden börjat krypa längs med den låga stenmur som leder mot ladan. Mycket noga med att ingen ska se honom. Till slut kommer Robert fram till ladan. Han försöker lobba in en dynamit genom ett fönster på andra våningen men missar precis och den landar på marken brevidvid ladugården bara ett par meter från honom själv. Desperat kastar han sig över till andra sidan stenmuren och lyckas undvika det mesta av smällen även om stötvågen får honom att landa tungt. När han tittar upp är halva ladan borta och han själv täckt av damm från topp till tå men oskadd. Efter lite sökande hittar han banditen som fått en halv lada på sig. Han är skadad men vid liv och ett handgemäng uppstår. David försöker sikta in sig banditen men allt dammet gör att han är osäker på vem som är vem och han låter bli att skjuta.  Samtidigt som Robert lyckas låsa banditens armar och börjar binda honom med en livrem blir David beskjuten från sidan. Han snurrar runt och får syn på skytten i kiwan. Han förbannar sig själv för att inte ha kollat närmare på mannen men skjuter mot honom. Även Michael har kollat mer på explosionen och handgemänget än dit han borde och blir också överraskad av kiwaskytten men även han skjuter mot honom så fort han kan. Banditen träffas och faller ner i kiwan för andra gången. 

[I skydd av explosionen tar sig Stockdale ut ur dalen genom hålet som sprängdes upp i marken bredvid kiwan. Michael ser inte detta eftersom han är upptagen med att titta mot explosionen]

(Detta är stridspoäng för att den allmänna strid som skett inne i dalen men som inte har uppmärksammats i speciella situationer tidigare.)

[Stridspoäng, Jonathan, 12 (Farligt=2*Komplicerat=2*Misslyckat=3)]

[Stridspoäng, Robert, 16 (Farligt=2*Komplicerat=2*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, Michael, 10 (Ofarligt=1*Komplicerat=2*Galant=5)]

[Stridspoäng, David, 16 (Farligt=2*Komplicerat=2*Lyckat=4)]

Tillsammnas ger sig nu David och Robert ner i kiwan och förbinder och binder banditen därnere som faktist lever trots två skott i kroppen och två stycken tre metersfall. En riktigt seglivad man verkar det som. Här nere hittas också en lite nyare gruvång som leder in i berget. Efter att ha fixat facklor ger man sig in här, mycket försiktigt. Efter ungefär trettio minuter har man letat igenom alltihop och hittat ända upp till andra sidan av den sprängda grottmynningen. Här uppe verkar skalpjägarna ha haft sin bas. Det finns ett antal sängar, en del mat och annat som kan behövas som tex ett par tunnor med svartkrut. På något konstigt sätt har mannen i uniformsjackan smitit undan. Eftersom man inte hittar några fler skalpjägare säger man till Michael och Taylor att ta sig ner hit vilket är lättare sagt än gjort. De bestämmer sig för att ta sig ut och sedan komma in samma väg som de andra. Vid utgången får de syn på Tanakee och Cobre som glatt visar upp en skadad och medvetslös Stockdale. Han verkar dock ha gjort motstånd eftersom Chokon är död. 

Äntligen är den siste skalpjägaren infångad. Trots mycket sprängande och skjutande är det bara en skalpjägare plus Wilcox som är död. Däremot har man 6 stycken medvetslösa eller mycket svårt skadade personer att ta hand om. Trötta men nöjda slår man läger för natten.

[12/9]

På grund av alla skadade tillverkar man bårar av stegarna och några filtar. Där får de värst skadade sedan ligga medan hela sällskapet i relativt lugn takt beger sig mot Dragoon Springs så att skadorna inte ska gå upp för någon.

[13/9]

Sent på eftermiddagen kommer allihop fram till Dragoon Springs. Alla blir mycket glada över uppdragets framgång. De infångade skalpjägarna överlämnas till apacherna och ett nytt fredsavtal kan skrivas på. Generalen skickar ut kurirer till Tucson och en del andra mindre städer för att snabbt få ut nyheten. Därefter reser kommendant McLellan tillbaka till Camp Bowie med sina soldater. Generalen tar med sig Jonathan, Angelique , Marley och sina soldater till camp Lowell. David, Robert, Michael och Taylor beger sig mot Mule Pass för se vad det är för spår som ska undanröjas.

Epilog (14/9-21/9)

Den 14:e kommer Arizona Citizen ut i Tucson. Första sidan skriker ut ”Fred med Apacherna” i stora bokstäver men själva artikeln är ganska kortfattad och innehåller bara den information som generalen skickat med sina kurirer. 

Framme vid Mule Pass hittar man ett par vagnar med lådor som innehåller malmprover. Lådorna är märkta med C.T. Mining Company. Dessutom hittas fyra lik och spåren efter en femte man som verkar ha flytt härifrån mot Benson Station. Man tar med sig vagnarna och följer spåren som tyvärr verkar ta slut vid Benson Station. En bit utanför Tucson gömmer man innehållet i lådorna och ersätter det med vanliga stenar. Sedan åker man till San Xaiver del Bac och visar upp sig ihop om att bli kontaktade av skalpjägarnas uppdragsman men ingen dyker upp och efter tre dagar tröttnar man. 

Under tiden trivs Angelique bra i fortet med alla unga män som gärna vill umgås med henne. Jonathan vaknar till liv och är ganska matt men under god vård. Bägge två blir glada när resten av gänget dyker upp. Taylor återgår till sin tjänst. Efter lite funderande beslutar man sig för att konfrontera Curtis Travers genom att låtsas vara skalpjägare. Alla männen klär ut sig hjälpligt men utan Angeliques hjälp. Hon kan inte förstå varför de tror att de ska klara sig utan proffsets hjälp (alltså henne själv). Hela bluffen misslyckas dock kapitalt när Curtis vägrar att ens träffa dem. Lite mer våghalsiga alternativ som att bryta sig in på hans kontor bakifrån övervägs men man förkastar alltihop och beslutar sig för att ta de lugnt istället.

Ett par dagar senare dör gruvarbetaren Simon Warren i en gruvolycka. Simon var den som larmade om apacheöverfallet för två veckor sedan. Kanske var den femte mannens fotspår hans? Isåfall verkar det som om någon sopar igen spåren.

Den 21:e kommer senaste numret av Arizona Citizen ut. Framsidan täcks av en stor artikel med rubriken ”Hur fred med apacherna skapades”. Angelique, David, Jonathan, Michael och Robert nämns allihop med namn och det beskrivs hur de spårat skalpjägarna genom berg och öknar, hur Robert och Angelique räddade reporten undan en säker död och slutligen hur de tillsammans med armén och apacherna avvärjt ett attentat med en bombvagn mot förhandlingarna vid Dragoon Springs. Skalpjägarna uppges ha dödats i den eldstrid som följde efter att vagnen stoppats. David lovordas visserligen för att ha hoppat upp på vagnen och ryckt ut den brinnande stubinen ur en tunna med krut men det största utrymmet och lovorden går till General Rory McDowel för hans skickliga förhandling och Kommendant Curwen B. McLellan som visade stort mod under överfallet när han ledde sina mannar i striden mot skalpjägarna.

[Ryktbarhet, Alla, +1/+12 (Rykte: Förhindrar Brott +1 / Berömmelse: Räddat fredsförhandlingen +5, Med i tidningen +7)]

[Ryktbarhet, Robert/Angelique, +1/+5 (Rykte: Hjälpte reporter i nöd +1 / Berömmelse: Hjälpte reporter i nöd +5)]

[Ryktbarhet, David, +4/+5 (Rykte: Förhindrar brott med risk för sitt eget liv +4 / Berömmelse: Räddat fredsförhandlingen med risk för sitt eget liv +5)]

Robert hämtar ut sitt nya vapen (kvalité 24) från Quinn och verkar mycket nöjd med det. Efter att ha blivit helt frisk beger han sig till Law Unlimited för att söka jobb.

Michael skaffar sig ganska snart ett jobb som diligensvakt och vaktar bland annat linjen som går mellan Tucson-Benson Station-Dragoon Springs-Sulpur Springs.

Angelique får åter jobb som statist på teatern och börjar arbeta upp sig mot bättre roller. Hon drar dock mycket publik på grund av sitt rykte så Albert är nöjd med henne.

David har fått ett erbjudande av General McDowell att ta värvning igen och under tiden som han funderar på detta fördriver han tiden i Tucson.

Jonathan ägnar sig helhjärtat åt olika spel, men mest poker. Han får ett erbjudande om att bli anställd på The British Indian.

Summa stridspoäng:

Angelique: 8 + 8 + 8 + 6 + 6 + 16 + 9 = 61

David: 8 + 20 + 8 + 8 + 16 + 24 + 18 + 16 = 124

Jonathan: 20 + 5 + 6 + 8 + 4 + 8 + 12 + 18 + 12 = 95

Michael: 8 + 5 + 16 + 8 + 4 + 6 + 10 = 58

Robert: 24 + 8 + 8 + 8 + 8 + 4 + 16 + 5 + 16 = 97

Summa ryktbarhet:

Angelique: +4/+11, +0/+1, -1/+2, +1/+12, +1/+5 => +5/+31

David: +4/+11, +5/+12, -1/+2, +1/+12, +4/+5 => +13/+42

Jonathan: +4/+11, +1/+7, -1/+2, +1/+12 => +5/+32

Michael: +4/+11, +1/+7, -1/+2, +1/+12 => +5/+32

Robert: +4/+16, -1/+5, -1/+2, +1/+12, +1/+5 => +4/+40

Summa erfarenhet:

Jonathan: +1

David: +2 (För att ha knåpat ihop en bakgrundshistoria)

Månadsträning för alla, 2 månader (augusti & september 1874), á 40/10:

Angelique: 40 + 10 – 20 + 40 – 20 = 50

David: 40 + 10 – 14 + 2 + 40 – 14 = 64

Jonathan: 40 + 10 +1 – 20 + 40 – 20 = 51

Michael: 40 + 10 – 11 + 40 – 11 = 68

Robert: 40 + 10 – 18 + 40 – 18 = 54

Permanenta skador:

Angelique:  5 – A => Värk i magen vid ansträngning

David: 15 – A => stel, -2 på allt som kräver rörlighet i höger ben

Jonathan: 4 – A, 13 – A, höger arm värker vid kyla, nedsatt hälsa, -1 FYS

Michael: -

Robert: 3 – A, nedsatt hälsa, -1 FYS

