Historien om De Svarta Banden åren 1873 till 1875
Prolog [oktober 1873 – 31/10 1874]
För ungefär ett år sedan utförde Pete Clanton, Joe Blake och Charles Brent ett lyckat bankrån i Las Vegas. De kom över $30000 men blev oense och Charles Brent sköts. De andra tog hans revolvrar och stack därifrån. De beslutade sig sedan för att ligga lågt ett tag och gömde bytet ute i ödemarken. Ifall någon av dem dog ville de att deras fruar skulle få deras andel och de beslutade sig för att rista in en karta till bytet på kolvarna på de två värdefulla revolvrar de tagit från Charles och sedan ta en revolver vardera. Endast tillsammans visar revolvrarna var skatten finns. Därefter återgick de till sina vanliga liv. Tyvärr kontrollerade de inte att Charles verkligen var död. Denne överlevde och samlade ihop ett nytt gäng, De Svarta Banden, som börjar leta efter Joe och Pete.

Dag1 - Joe Blake dödas av boskapstjuvarna som också stjäl hans fina revolver.
Dag2 - Dick Cummings hittar Joes kropp, ett uppbåd ger sig iväg från Weststone på kvällen. Deltagare är bland annat Pete Clanton och Dick.
Dag3 - Uppbådet följer spår.
Dag4 - Uppbådet ger upp, de inser att tjuvarna har för långt försprång. Dessa säljer samtidigt boskapen i Globe. 
Dag5 - Joe begravs. Boskapstjuvarna med Vince Nichols i spetsen rider mot Santa Fe, New Mexico.
Dag6 - Uppbådet tillbaka i Weststone. Pete tar tjänstledigt för att rida ut i vildmarken.
Dag7 - Pete rider mot Sancero. På ranchen upptäcks att Vince Nichols saknas.
Dag8 - De Svarta Banden anländer till Weststone. Får reda på att Joe är död och att Pete gett sig iväg norrut för att jaga. De följer efter honom.
Dag9 - Yvette Blake får testamentet med Joes avskedsbrev.
Dag10 - Yvette hyr in Lucas Munden för att fånga in boskapstjuvarna. Dick Cummings följer också med som frivillig. De rider dit uppbådet gav upp jakten.
Dag11 - DSB hinner upp Pete och skjuter honom. Han lyckas dock gömma sig bakom en klippa. David Scott träffar honom i dödsögonblicket och tar hans fina revolver.
Dag12 - Efterlysningsaffischer sätts upp i Weststone med summan $350, levande, för Vince Nichols.
Dag13 - Prisjägarna kommer till Globe. DSB kommer tillbaka till Weststone.
Dag14 - DSB bryter sig in hos Yvette och Juanita och hittar Joes brev och inser hur viktiga revolvrarna är.
Dag15 - Prisjägarna reser från Globe mot Santa Fe. De svarta banden beslutar att deras bäste spårare, Andy, ska fokusera på att hitta Pete och denne rider därför tillbaka ut i vildmarken för att spåra. Resten ger sig av mot Globe.
Dag16 - Inget speciellt händer.
Dag17 - Andy hittar Pete’s grav, gräver upp den och inser att revolvern inte är där. Troligen är den stulen av den som grävde graven. DSB kommer fram till Globe.
Dag18 - Andy börjar följa Davids fotspår.
Dag19 - Boskapstjuvarna anländer till Santa Fe.
Dag20 - David kommer fram till Tortilla Flats efter 9 dagars vandring i ödemarken. DSB lyckas, med hårda metoder, få reda på att boskapstjuvarna plus prisjägarna är på väg mot Santa Fe.
Dag21 - David köper en häst och rider mot Phoenix. Andy kommer fram till Tortilla Flats några timmar senare. Där börjar han ”fråga” Jacob Waltz om gäster och får ur honom ett ungefärligt utseende på David.
Dag22 - David kommer fram till Phoenix.
Dag23 - Andy kommer fram till Phoenix och börjar leta efter David som dock ligger lågt på ett hotellrum för att återhämta sig från sina skador.
Dag24 - Inget speciellt händer.
Dag25 - David reser iväg med flodbåt mot Tucson.
Dag26 - Vince Nichols säljer revolvern till vapenhandlaren John Noble. David framme i Tucson. Rapporterar till fortet och lägger sedan in sig på sjukhuset. Andy får reda på att David tagit flodbåten mot Tucson och börjar därför rida mot Tucson.
Dag27 - Inget speciellt händer.
Dag28 - Prisjägarna anländer till Santa Fe.
Dag29 - Prisjägarna dödar två av boskapstjuvarna. Andy kommer fram till Tucson och börjar leta efter David. Något som inte är helt enkelt...
Dag30 - Prisjägarna fångar in Vince Nichols. Han berättar att han sålt revolvern till John Noble men Lucas Munden beslutar sig för att föra tillbaka Vince till Weststone då han inte vet hur viktig revolvern är.

[1/11 -4/11]
Stadssheriffen Stuart Hawkes söker upp Little Mike och erbjuder honom jobb som konstapel, dvs vice stadssheriff, med en lön på $70 i månaden. Mike tackar ja utan betänketid och svärs in på sheriffkontoret. Jobbet under veckan är relativt enkelt och går mest ut på att patrullera, skjuta lösdrivande hundar, hjälpa gamla damer och liknande.
Robert har blivit frisk nog att påbörja sitt nya liv som bankvakt på Safford & Hudson Co. Med tanke på Roberts rykte och bevisade skjutskicklighet har Law Unlimited förhandlat fram en lön på $60 varav de tar $15. De åtar sig dessutom att hitta en ny vakt ifall Robert måste göra andra saker. Jobbet visar sig vara ganska enkelt och i slutet av veckan börjar Robert få träsmak i baken av att bara sitta och rulla tummarna. Det är nästan så att han börjar hoppas på ett bankrån... På torsdag kväll beger han sig i hemlighet till kineskvarteren och letar upp Fook Yue, som befinner sig på sin bordell, och meddelar att han står till förfogande ifall Fook har ett jobb som kräver hans talanger och som inte kan utföras av en kines.
Jonathan ägnar sig som vanligt åt sitt kortspel. Han rider också ut till gruvan för att kontrollera hur det går för sina anställda, Mac och [namn?]. Dessa jobbar på och producerar en del guld men Jonathan beslutar sig för att återinvestera all vinst i gruvan i form av bättre utrustning och plockar inte ut något för egen del utan fortsätter att leva på sitt kortspelande. Lönen för de anställda är [vad betalar Jonathan?].

David känner sig någorlunda frisk och börjar fundera på jobb. Han kan ju inte tillbringa resten av sin tid som inneboende i fortets sjukstuga. Han beslutar sig för att ett förmansjobb på en ranch skulle passa hans kvalifikationer bra och ber general Rory McDowell om ett introduktionsbrev vilket han också får. Den förste ranchägaren känner inte igen David och erbjuder endast ett jobb som kofösare för en låg lön vilket David artigt tackar nej till. Ranchägare två [sätt in ranchens namn här] känner igen honom och erbjuder genast jobb. Dock inte som förman då de positionerna är fyllda. David tackar ja till att bli kofösare och en lön på $40 plus gratis mat och logi i en manskapsbarack. Han får hålla sig med egen häst och utrustning. Under veckan berättar David om revolvern för Robert som håller med om att den är fin och värderar den till cirka $200.
Dag31 – Inget speciellt händer.
Dag32 - DSB kommer fram till Santa Fe. Får reda på att de är försent ute.
Dag33 – DSB beger sig mot Weststone. Inser inte att Vince har sålt revolvern.
Dag34  – Inget speciellt händer.

Äventyret börjar [5/11 - fredag]

Återigen är det fredag och alla gruvarbetare och cowboys som fått sin veckolön känner ett brinnande behov att göra av med dem vilket leder till extra arbete för Mike och Jonathan. Det går dock sådär för den sistnämnde. 
Efter att ha tagit hand om fyllon i flera timmar inser Mike att det finns enklare sätt att tjäna pengar på. Han tar helt enkelt och lootar de däckade fyllon som han tar hand om. Ingen undrar varför en stadssheriff står böjd över ett fyllo och fyllot märker ingenting heller, han kommer dessutom att tro att han har supit bort sina pengar. 

David är ute och roar sig med Angelique, Jane och Miss Chief men tappar festhumöret då han känner sig iaktagen av en man som han aldrig sett förut. Han berättar om mannen för Robert som börjar hålla utkik men inte får syn på honom.

Dag35 – John Noble hittar de dolda inristningarna på kolven.
[6/11]

Återigen är alla ute i Tucsons nöjesliv. David och Robert sitter vid ett bord medan Jonathan och Mike har en kort paus i sina ”arbeten” och sitter vid ett annat bord på samma saloon och äter kvällsmat. David får syn på samme man igen genom fönstret och stelnar till vilket Robert märker men innan han får ur David något hinner mannen försvinna igen. Jonathan och Mike ser också hur David reagerar och han berättar för dem om den okände mannen som verkar följa efter honom. David visar också sin revolver för de andra och man diskuterar vad markeringarna på kolven kan betyda.

Vid midnatt går David upp till sitt hotellrum men när han kommer in i rummet hörs en röst: ”Upp med händerna och försök inget, jag har dig på kornet”. Efter en viss tvekan lyder han. Den okände mannen går runt honom så att David kan se revolvern som är riktad mot honom. Han tvingas släppa sina revolvrar, inklusive den fina som mannen tar hand om. ”Gå bort till sängen, lägg dig på magen och lägg händerna på ryggen” beordrar den okände mannen David som återigen tvekar en lång stund innan han lyder order. Han blir fastbunden och inbrottstjuven försvinner med den fina revolvern.

Som tur är, är inte David väl fastbunden utan kan ta sig loss efter cirka 15 minuter. Han springer ut och letar upp de andra och allihopa letar upp sina hästar. Efter frågor i några olika hyrstall får man reda på att en man hämtat sin häst för 45 minuter sedan och ridit norrut. Alla rider ut i natten men i förvirring, vid olika tidpunkter och på två olika vägar. Robert ”lånar” Angeliques häst och tar med plus sin egen. Jonathan kommer iväg sist men visar upp sin skicklighet som ryttare och är snart ikapp Mike. De rider på snabbt men hittar ingen tjuv innan gryningen. Robert och David väljer en annan väg och när gryningen kommer kan de se nygjorda hästspår på vägen framför sig.

Dag36 – Nobles anställda vänder upp och ner på Santa Fé för ledtrådar om revolvern. Noble får reda på att Sancero är en spökstad i Arizona. Andy skickar telegram till Charles Brent i Weststone att han hittat Pete’s revolver. Han bifogar också en kort beskrivning av David och Robert.
[7/11]

Cirka två timmar efter gryningen hinner Robert och David ikapp tjuven. Robert sporrar sin häst till det yttersta och rider mot tjuven som plockar fram sin winchester och skjuter fem skott mot Robert, som samtliga missar. David sitter av och plockar fram sitt gevär men innan han hinner sikta in sig är Robert framme inom närstridsavstånd, drar sin revolver, skjuter ett skott och ser hur banditen faller ihop i en hög med blodet sprutande ur såret. Robert försöker lägga första förband men innan det är klart avlider den okände på grund av blodförlust. Inget hopp om förhör här alltså. David kan däremot ta tillbaka sin revolver som tjuven visat så stort intresse för. Tjuven har inte så mycket pengar på sig men Robert konfiskerar dem kvickt innan någon annan hinner fram. Det enda andra intressanta är att tjuven har ett svart band knutit runt varsitt ben, strax under knäet.
[Stridspoäng, Robert, 10 (Ofarligt=1*Komplicerat=2*Galant=5)]
Jonathan och Mike inser att det inte finns några färska spår och när de hör skotten från det håll där det finns en parallell väg drar de slutsatsen att de borde rida dit. De kommer snart ikapp de andra. Efter lite diskussioner är alla överrens om att det är värt att undersöka lite mer om revolvern och man rider vidare norrut för att ta sig till Weststone, staden som den döende mannen mumlat om. Lagom till kvällen kommer sällskapet fram till Camp McDowell och beslutar sig för att övernatta där. Robert försöker rekvirera ett skott för att ersätta det han skjutit men ger upp när han inser att det verkar vara massa pappersarbete. Han passar dessutom på att telegrafera till Fiona och Abe.

[Erfarenhet, Robert, +1 (För att tänka på sin arbetsgivare och käresta)]

I Tucson upptäcker Angelique att hennes häst är stulen och anmäler stölden till stadssheriffen. Hon börjar också leta efter sina kompisar för att be om hjälp att hitta hästen, igen.

Dag37 – Inget speciellt händer.

[8/11 - måndag]

Mitt på dagen är man framme i Weststone. Efter att ha frågat lite på närmaste saloon får man reda på vilken gata som Joe Blake och Pete Clanton bor på. Väl där knackar Mike på dörren i första bästa hus och försöker hävda att han är stadssheriff och vill ha upplysningar. Weststone är inte så stor och Yvette Blake som öppnar vet att det bara finns en sheriff och en vicesheriff i staden och smäller igen dörren. De andra tycker att Mike ska ägna sig åt informationsinsamling på avstånd i fortsättningen så denne får ta in på ett hotell med utsikt åt Yvettes hus för spaning. 

Resten testar huset mittemot som visar sig tillhöra Juanita Clanton. Hon blir väldigt ledsen när de berättar att hennes make dött ute i vildmarken. Hon vill tom veta var han är begraven för att kunna ta ett sista farväl. Hon berättar också att Pete har en äldre bror som äger ett hotell i staden (det där Mike tagit in) och att det är han som skaffat fram jobbet som bankvakt åt Pete. Hon berättar att Pete gav sig ut i vildmarken strax efter Joes död.

Nästa anhalt blir sheriffstationen där man träffar på en ung man som heter Bat Pikes, [vem?] har hört talas om denne som en skicklig revolverman så lite takt och diskretion är nog inte fel. Man studerar efterlysningsaffischer och får också höra talas om boskapsstölden som kostade Joe Blake livet. Uppbådet gav upp förföljandet då de var för långt efter och tjuvarna kom utanför deras jurisdiktion.
Ett nytt försök görs sedan att prata med Yvette som visserligen tar emot dem men inte ger så mycket information. Även hon frågar efter Petes grav vilket känns lite underligt. Resten av kvällen används till spionage. Jonathan lyssnar och tjuvkikar genom Yvettes fönster och Robert ålar sig in under golvet på Juanitas hus. Det enda av intresse som framkommer är att Juanita och Yvette pratar med och tröstar varandra. Jonathan passar också på att äta kvällsmat hos Juanita medan Robert ligger under golvet och känner dofter av mat som får det att vattnas i munnen på honom.
Stadssheriffen Stuart Hawkes undrar varför hans nyanställde konstapel, Mike, inte kommer och vill ha sin lön men undersöker inte saken närmare. Ute på ranchen undrar ägaren vart hans nyanställde kofösare, David, har tagit vägen, men det är ju inte ovanligt att hans anställda rumlar om hårt under helgerna så han tänker inte så mycket mer på det. En resande upptäcker liket efter Andy och anmäler det plikttroget till sheriffen. Stadens reporter Robert Marley får givetvis också reda på saken.
Dag38 – John Noble beslutar sig för att resa iväg till Sancero. Han tar med sig Robert Miller.
[9/11]

På morgonen är det återigen dags att prata med folk. Bland annat Arthur Clanton, som framstår som en klassisk redbar hotellägare, och Yvette. Samtalet med Yvette får fram en intressant detalj. Hon har anställt en prisjägare, Lucas Munden, som tillsammans med Joe’s vän Dick Cummings har börjat förfölja boskapstjuvarna. Man träffar också på Bat under en patrulleringsrunda.

Efter en lunchpaus tar man nya tag och återvänder till Yvette för tredje gången, denna gång tar hon fram ett brev som följde med testamentet. Det beskriver en stor förmögenhet som tydligen ska kunnas hittas genom Joe’s och Pete’s revolvrar. Yvette verkar ha kommit fram till att det är bra med flera personer som letar efter revolvrarna och undrar om de är intresserade att hjälpa henne och Juanita. De är fattiga och ett sådant här arv skulle kunna göra stor skillnad för dem. Givetvis tackar alla ja (utom Mike som är portförbjuden hos Yvette) men konstigt nog berättar ingen om Pete’s revolver som man redan har tillgång till. På vägen ut springer man på Bat Pikes igen, nästan som om han håller sällskapet under uppsikt. Under samtalet berättar han om ett gäng på sex personer som varit här och ställt en massa nyfikna frågor. En detalj som stod ut är att allihop hade ett svart band knutet runt benen, strax nedanför knät.

Dag39 – Inget speciellt händer.

[10/11]

Yvette har berättat att Joe jobbade som kofösare på Hacienda de el Doble Cruz. I hopp om att få fler ledtrådar rider man dit. Stället ligger ju bara någon timmes ritt från Weststone. Väl därute tar ägaren Don Miguel Ramirez Y Lozada vänligt emot och svarar på frågor. Det mest intressanta han meddelar är att det är han som utlyst belöningen på $350, levande, för Vince Nichols, en av hans kofösare som har försvunnit i samband med stölden. Han kan också peka ut var stölden skedde men när de som förstår sig på sådant försöker spåra misslyckas allihop eftersom spåren helt enkelt är för gamla. Istället beslutar man sig för att rida mot Globe, den stad dit sheriffen tror att boskapstjuvarna var på väg när de spårade dem.

Dag40 – Inget speciellt händer.

[11/11]

Efter en kall natt ute i vildmarken kommer sällskapet fram till Globe, en mindre stad som dock verkar vara en mötesplats för flera boskapsleder. Med andra ord ett bra ställe att sälja stulen boskap på. Efter lite förfrågningar hittar man en hal typ som verkar sitta inne med information. Han vägrar att säga något om han inte får bra betalt. Efter en del tandagnissel, förtäckta hot och ett antal dollarsedlar som bytt ägare kommer det till slut fram att boskapen har komit hit, blivit såld och att boskapstjuvarna ridit vidare österut. Även prisjägarna och DSB har varit här. Prisjägaren betalade extra för att ingen annan skulle få denna information men DSB använde sig av tortyr för att få fram den.
I Tucson kommer veckans nummer av Arizona Citizen ut. I en mindre artikel på framsidan meddelas det att vägrånare härjar norr om Tucson. En man har redan blivit rånmördad. På baksidan sitter en kopia på den efterlysningsafisch som countysheriff William Oury har utfärdat. ”$100 till den som griper den eller de personer som är skyldiga till mordet på Stanley Shine”.
Dag41 – Inget speciellt händer.

[12/11 - fredag]

I brist på annat än muntliga spår irrar gruppen runt öster om Globe. Första anhalten blir hålan McMillenville. De svarta banden har varit här men inga andra. En gruvarbetare tror sig känna igen berget som är inristat på revolvern men istället för att följa upp detta spår beslutas det att fortsätta spåra den andra revolvern, dvs boskapstjuvarna. Nästa ställe är Clantonville som är en aningen större håla. Återigen verkar det som att DSB varit här men inga andra. I ren desperation blir nästa anhalt Kingsburg. 

Kingsburg är ungefär hälften så stor som Weststone och är grundad av tyskar men numera finns det även personer av annan nationalitet i staden. Eftersom det börjar bli kväll tar man in på stadens enda saloon. Jonathan dras mot ett bord i hörnet där ett par personer spelar poker och slår sig ner. De andra fraterniserar med saloonens glädjeflickor och till sin stora förvåning kan dessa berätta att tre personer som skulle kunna vara de sökta boskapstjuvarna faktist har passerat här. De stannade några dagar och roade sig innan de reste vidare. De nämnde också något om att de alltid velat se Santa Fé. Mike och de andra verkar göra ett bra intryck för efter en stund berättar en av flickorna att mannen i kostym som sitter vid kortbordet heter Mike Hamilton och äger stadens hotell, Hamilton Palace Hotel. De berättar också att han enligt ryktena skaffade sig en mindre förmögenhet på östkusten genom falskspel och att sol & våra äldre damer. 

Utan att berätta för Jonathan vad man fått höra beger sig David och Mike till Hamilton Palace Hotel för att tillbringa natten där. Kanske kan man ana ett skadeglatt leende på deras ansikten också. Robert börjar återigen få akut pengabrist och beslutar sig för att sova i hotellets stall. Under tiden spelar Jonathan poker. I början går det bra men sedan går det sämre och sämre och kvällen slutar på minus. Hamilton erbjuder sig att spela om en natts övernattning som avslutning men även där förlorar Jonathan och tvingas betala för rummet. 
Dag42 – Inget speciellt händer.

[13/11-29/11]

De närmaste två veckorna är i princip händelselösa och tillbringas resande på hästryggen mot Santa Fé i New Mexico. Vid varje ställe som passeras kontrolleras om man är på rätt spår och så verkar vara fallet. Även prisjägarna och de svarta banden verkar vara på väg dit. Under resans gång gör alla av med $32 [se till att alla stryker detta] utom Robert som envisas med att sova i stallet och leva på sin medhavda matsäck, som dock är helt slut vid ankomsten till Santa Fé.
Dag43->44 – Inget speciellt händer.
Dag45 – Prisjägarna kommer tillbaka till Weststone med Vince Nichols. Denne blir inlåst av sheriffen. Flera personer vill lyncha honom men Bat Pike får folk att lugna ner sig. Yvette berättar om revolvern för Lucas.
Dag46 – Lucas Munden startar sin andra resa till Santa Fé. Denna gång utan att behöva spåra på vägen.
Dag47 – Inget speciellt händer.
Dag48 - DSB kommer tillbaka till Weststone. Får reda på att Vince sitter i finkan och att han var vapenlös när Munden fångade honom. Charles får Andy’s telegram och drar slutsaten att allting inte gått enligt planerna. De pressar Yvette och Juanita att berätta vad de vet. Får reda på allt om Robert, David och Jonathan. Efter en hel del svordomar beslutar sig gänget för att återigen rida mot Santa Fé där tydligen bägge revolvrarna befinner sig nu.
Dag49 – Inget speciellt händer.
Dag50 – John Noble med sällskap kommer till Sancero. De stannar i flera dagar och letar men utan resultat.
Dag51->58 - Inget speciellt händer.
Dag59 – Lucas Munden kommer tillbaka till Santa Fé. Får reda på att Noble är bortrest och beslutar sig för att vänta.
[30/11 - fredag]

Äntligen är den långa och enformiga ritten till Santa Fé över. Genast drar man igång en barrunda för att leta efter boskapstjuvarna och så småningom nappar det. På en av stadens barer har tydligen prisjägarna hittat två av boskapstjuvarna och en eldstrid har brutit ut; där bägge banditerna sköts till döds. För att få mer information beger man sig till sheriffen. Denne kan bekräfta att prisjägarna och de svarta banden har varit i staden. Han vet också att prisjägarna har fångat in den siste boskapstjuven, Vince Nichols, och tagit med sig honom tillbaka till Weststone. Irriterade ser alla en lång och tråkig ritt tillbaka till Weststone framför sig men det ljusnar lite när de får reda på att Vince var obeväpnad när han greps. Revolvern verkar alltså saknas. Kan han möjligen ha sålt den för att få ihop mer pengar? En runda hos stadens fyra vapenhandlare inleds men tyvärr känner ingen igen beskrivningen på revolvern. Den sista tipsar däremot om att det bor en vapensamlare vid namn John Noble en bit utanför staden. Om revolvern är så fin som det låter på beskrivningen skulle han säkerligen vara intresserad av att köpa den.

Dag60 – Inget speciellt händer.

[1/12]

Dags att följa upp vapensamlarspåret. Sällskapet rider ut till Nobles Hacienda som mer påminner om ett litet fort. [Under åren 1848-1851 tjänstgjorde byggnaden faktist som fort för en mindre styrka amerikanska soldater då läget var lite spänt i trakten på grund av det mexikansk-amerikanska kriget (1846-48).] De får endast prata med en betjänt som meddelar att Noble är på tjänsteresa, att det var ett tag sedan han reste iväg och ingen vet när han väntas tillbaka. Betjänten bekräftar också att Noble kan ha köpt en revolver nyligen men vet ingenting om just Vince. 

Efter en kort konversation på väg bort från Haciendan beslutar man sig för ett intjack. Utom synhåll vänder allihop och rider tillbaka till en höjd där Mike kan bevaka vad som händer inne i Haciendan fram till natten. Han ser minst fem vuxna personer och ett barn. 
Dag61 – Inget speciellt händer.
[2/12]

När det sista ljuset släcks framåt ett på natten lämnar man hästarna bakom sig och alla fyra smyger sig tyst fram till muren vid det hörn där stallet finns. Med hjälp av ett rep och varandra lyckas tillslut alla ta sig upp på muren. Robert är först och smyger försiktigt ner på marken bredvid tjänarbostaden. Jonathan och David är nästa personer och de tar sig bort på muren mot boningshuset, väl synliga i månljuset. Mike klättrar under tiden upp på taket till stallet för att lägga sig redo att skjuta mot eventuella fiender.
Red Moon är som vanligt ute och bevakar haciendan över natten. Vad är det där? En skugga? Ha, precis som jag varnat Noble för så är det någon som försöker bryta sig in, tänker han. Säkerligen för att stjäla Nobles rikedomar. Dags att hämta Ian och lära de där inbrottstjuvarna en läxa de sent ska glömma. Han småler för sig själv.
Robert tycker sig se en skugga men gör inget åt det då skuggan försvinner. En stund senare kommer två skuggor tillbaka och parkerar mot väggen cirka 3 meter från honom. Han hör två klickande ljud av hanar som spänns men innan han bestämt vad han ska göra smäller två skott. Jonathan faller och David vänder sig om och försöker springa mot skydd men blir träffad i knäskålen och faller även han. Robert börjar skjuta mot mynningsflammorna och en kort, förvirrad, eldstrid bryter ut. När skotten tystnar verkar det som om den ene angriparen är död [Indianen fumlade och sköt sin polare i mörkret] medan den andre, en indian, fortfarande lever. Robert börjar förbinda och binda denne. Han passar också på att fråga alla sina kompisar vid namn ifall allt är väl. Samtliga svarar ja.
Med ett ryck sätter sig Wather Darcforse upp i sängen då skotten väcker honom. Banditer, jag måste hjälpa Red Moon och de andra. Han springer till balsalen, i bara nattskjortan, tänder ett ljus för att kunna välja vapen och rycker ner en bössa från väggen, lutar sig ut genom fönstret och får syn på några personer på stalltaket. Det måste vara skummisar tänker han och börjar skjuta.

Mike börjar ta sig ner till Robert. David och Jonathan tar skydd uppe på stalltaket ifall någon mer nere från marken försöker skjuta på dem. Plötsligt slår ett skott ner i takpannorna bredvid Jonathan som i förvåningen tappar taget och glider ner. Alla får syn på ett öppet fönster på boningshusets tredje våning där en person, inramad av ljus från fönstret, försöker skjuta mot gossarna på taket. Han verkar vara en ganska dålig skytt och missar. Efter ett par missar även från sällskapets sida träffar till slut Mike och betjänten försvinner från fönstret.
Yes, tack Wather, tänker Red Moon medan han slingrar sig loss från repen som den där banditen ännu inte hunnit dra åt tillräckligt hårt. Nu ska han få för min blodsbroders död!

Med ett skrik anfaller indianen Robert och slår honom i huvudet med sin knytnäve. Hans vilda attack får Robert på defensiven och han ligger faktist illa till ända tills Mike inser faran och lyckas skjuta indianen så att denne faller ihop i en hög. När allt tystnar hör Mike röster inifrån huset och någon verkar fråga om allt är lugnt nu. Mike svarar ja och ser sedan hur en hög med tjänstefolk strömmar ut ur huset men med ett skott från sitt trogna gevär får han dem att i panik tränga sig in i huset igen. Han fortsätter att vakta så att ingen ska försöka titta ut igen.
Måste skydda Margarethe tänker Wather medan han provisoriskt förbinder sitt sår. Han springer iväg till hennes rum och hittar en rädd liten flicka där. ”Göm dig under sängen, jag vaktar så att ingen bandit kommer åt dig.”säger han och fattar sedan posto med geväret riktat mot dörren. Han avbryter sin bevakning då och då för att kunna kasta en snabb tröstande blick mot flickan när de hör hur fönster krossas på olika ställen och hur de okända illgärningsmännen verkar springa runt i huset och leta efter fler personer att döda.

Jonathan tar sig återigen bort till boningshuset på muren, slår in ett fönster och svingar sig in i ett av gästrummen på andra våningen. Robert å andra sidan tar trappan upp till tredje våningen, slår sönder fönstret in till köket och klättrar in. David bevakar fönstren i boningshuset ytterligare några minuter innan han tar sig in samma väg som Robert. Alla tre börjar undersöka rum efter rum och inser snabbt att de har kommit till huset hos en välbeställd man. Robert och David håller nästan på att skjuta varandra då de samtidigt kommer in i korridoren på tredje våningen. Under tiden smyger Jonathan runt tyst som en vessla [35 på smygaslaget] och lyckas därmed överrumpla betjänten fullständigt då han vräker upp dörren till flickans sovrum. Jonathan skjuter resolut ett skott med sitt hagelgevär rätt i bröstkorgen på betjänten som dör på fläcken. Rummet som innan dess varit en gulligt flickrum pryds nu lite överallt av betjäntblod och betjäntköttdelar. 

Nej! De har dödat Wather också. Var är pappa? De får inte hitta mig, tänker flickan samtidigt som hon skakande trycker sig in så långt under sängen som det bara är möjligt. För skrämd för att röra sig struntar hon i att mördaren försvinner ut ur rummet igen samtidigt som tysta tårar börjar falla nerför hennes kinder då hon tittar på Wathers kropp.

Tillslut hittar alla tre varandra inne i Nobles sovrum. Alla är lite förvånade eftersom de inte hittat något av den berömda vapensamlingen, förutom massa antika vapen i balsalen. När Jonathan berättar om betjänten i flickrummet springer Robert dit och tittar under sängen och får syn på flickan och drar fram henne. David får vakta henne medan de andra två fortsätter ner mot bottenvåningen. Där nere hittas först biblioteket och sedan blir det jackpot då dörren till vapensamlingen låses upp. Ingen har sett så många eller fina vapen tidigare. Jonathan och Robert börjar leta efter maken till Davids revolver men letandet går långsamt eftersom det är så många vapen och många har också en historia beskriven på små plaketter. Även om många fina vapen hittas så saknas den revolver som föranledde hela inbrottet.
[Stridspoäng, David, 12 (Farligt=2*Komplicerat=2*Misslyckat=3)]

[Stridspoäng, Jonathan, 16 (Farligt=2*Komplicerat=2*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, Michael, 4 (Ofarligt=1*Okomplicerat=1*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, Robert, 16 (Farligt=2*Komplicerat=2*Lyckat=4)]
Efter en halvtimme av tystnad börjar Mike undra vad som händer. Har de andra flytt? Kanske bäst att säkra flyktvägen tänker han och ger sig iväg för att hämta hästarna. Några minuter senare börjar även David tröttna på sin vakttjänst och börjar leta efter de andra. Robert ger sig iväg för att hämta ett par stora resväskor och stöter på David, han inser att ingen vaktar flickan och rusar upp till hennes rum. Ingen där! Han rusar vidare med David hack i häl och kommer ut på gården. Va, ingen Mike där? En snabb titt mot porten besvarar hans värsta farhågor. Den är öppen och alla verkar ha flytt. Han rusar ut och får syn på flickan som springer allt vad hon kan men det hjälper inte mot Robert som sprintar och fångar in henne. På tillbakavägen får han syn på Mike som glatt berättar att han hämtat hästarna. Flickan slängs in i tjänarhuset och Robert muttrar något om inkompetenta vakter innan han går in och fortsätter plundra Nobles hus tillsammans med Jonathan. Efter att t.o.m. ha plundrat matförrådet verkar girigheten ha lagt sig och alla rider iväg över floden mot Arizona.

Nu gäller det att lägga tid mellan sig och förföljarna och det blir ingen vila under resten av natten och nästa dag. Man har t.o.m. stulit hästar för att kunna byta till utvilade riddjur med jämna mellanrum. [Se slutet för lista på vad som stals]

[Erfarenhet, Alla, +1 (För handlingar som ger intressanta följder)]

Dag62 – DSB anländer till Santa Fé och börjar leta spår. Prisjägarna får reda på inbrottet och inser att här kan det finnas en fet belöning att vänta och börjar spåra banditerna. Countysheriffen rider ut till Nobles hus tillsammans med tjänarna och hittar Margarethe.
[3/12-7/12]

Alla inser att det finns risk för förföljare och istället för att dölja sina spår satsar man på hastighet. Man rider i minst 12 timmar per dygn och byter hästar efterhand som de tröttnar. Efter 3 dagar tar man det lite lugnare eftersom man enligt kartan ska vara tillbaka i Arizona nu. Det saknas fortfarande en revolver men lite på vinst och förlust beslutar man sig för att rida mot Sombrero Butte eftersom det var där i närheten som David hittade revolvern. Kanske finns det mer spår där? David tar täten.
Dag63 – Ett uppbåd sätts ihop och under ledning av countysheriffen börjar man spåra banditerna. En efterlysning utfärdas, se sista sidan.
Dag64->65 – Inget speciellt händer.
Dag66 – Noble kommer tillbaka till sitt hem. Han blir rasande och svär att de skyldiga ska straffas. Ungefär samtidigt knackar DSB på och undrar om de kan stå till tjänst då de misstänker att de är på jakt efter samma skurkaktiga personer. Efter att ha diskuterat villkoren, Noble tar alla prylar medan DSB tar alla pengar, accepterar Noble. Noble och Robert Miller slår därmed följe med DSB och spårandet börjar.
Dag67 – Uppbådet kommer fram till gränsen till Arizona och inser att bytet har glidit dem ur händerna och de beger sig tillbaka till Santa Fé igen.
[Ryktbarhet, Alla, -5/+10 (Rykte: Orsakar någons död -3*3/4, Stöld -2*4/4, Kort frihetsberövande -3/4 / Berömmelse: Dödat någon 5*3/4, Stöld 10/4, Efterlyst 12/4, Kort firihetsberövande 3/4]
[8/12-10/12]

David känner igen sig och snart kan han peka ut Sombrero Butte för de övriga. Tre dagars letande börjar men ingenstans hittas något berg eller klippformation som liknar den som finns inristad på revolvern. På tredje dagen kommer [vem?] på att det fanns en man i McMillenville som kände igen berget. Dags att rida dit igen och skaffa en guide.
Dag68->70 – Inget speciellt händer.

[11/12 - tisdag]

McMillenville ligger ganska nära och väl där hittar man snart gruvarbetaren en bit utanför staden. Efter lite köpslagning går han med på att visa vägen till klippan på revolvern för $20.
Dag71 – Inget speciellt händer.
[12/12]

Vägvisaren berättar att klippan finns vid en gammal spökstad som heter Sancero som ligger mittemellan två mesor, Hopam och De gråtande döda. Sancero visar sig bestå av 10 övergivna hus och en liten kyrkogård och klippan ligger precis där guiden har sagt att den ska ligga, en liten bit från Sancero vid kanten till mesan De Gråtande Döda. Han får sina pengar och rider glatt tillbaka till McMillenville. Det visar sig att hela mesan är genomströdd av smala gångar och grottor. Det finns säkert flera hundra ingångar in i labyrinten som utgör mesans inre. Eftersom det börjar bli sent beslutar man sig för att vänta tills morgondagen innan man beger sig in i just den gång som ligger bakom klippan som är inristad på revolvern. Övernattningen sker på den gamla saloonen.
Dag72 – Inget speciellt händer.

[13/12]

Mesan visar sig vara en riktig labyrint och ganska snart är det uppenbart att den andra revolvern behövs för att hitta till den förmodade skatten men i brist på denna tar en mödosam kartläggning av labyrinten vid. Efter några timmar hittas spår efter andra personer men dessa undersöks inte närmare [spåren är efter Joe och Pete och det är här som skatten är gömd]. Utan någon som helst förvarning kommer en pil flygande och träffar [vem var det? Jonathan?] men som tur är utan att göra någon större skada. En stunds förvirring uppstår medan fler pilar kommer innan källan lokaliseras till en buske som växer cirka 2,5 meter upp längs ena klippväggen. Flera skott avfyras dit och trots att Robert är säker på att han träffar med ett par av sina skott fortsätter anfallet men till slut kommer inga mer pilar.
Med lite hjälp av hästar tar sig Robert och David upp till busken och ser att det döljer sig en klippavsats bakom den plus en gång in i mesan. Där inne kan de se en person springa bortåt. Det finns också blodspår. Robert kommer först upp och sätter efter i fullt språng. David följer efter. Efter några minuters språngmarsch kan Robert se hur indianen hoppar över något men när han själv kommer till samma ställe ser det helt normalt ut. Istället för att chansa hoppar också han. David är tyvärr bakom ett hörn och ser inte detta. När han kommer dit faller golvet ihop under honom och han faller ner i en håla. Han får inga större skador men inser snabbt att han inte kan ta sig upp utan hjälp.

Under tiden kommer Robert närmare och närmare indianen och han lyckas sätta ytterligare några skott i honom, men som inte heller verkar göra någon omedelbar  nytta. Till slut korsar gången en annan gång som går cirka två meter nedanför denna. Indianen försöker hoppa över men misslyckas och faller ner. Kan det vara blodförlusten som äntligen börjar påverka även hans järnfysik? Robert hoppar efter och en vild strid utbryter med både skjutvapen, knivar och nävar. Trots att indianen vid det här laget har minst sju skott i kroppen är Robert illa ute. Som tur är har även Jonathan och Mike följt efter och kommer nu fram och kan till slut skjuta indianen så att denne faller ihop, avsvimmad. Robert som är imponerad över sin motståndares skicklighet beslutar sig för att ge första hjälpen, stoppar blodflödet och räddar livet på sin antagonist. Totalt har denne tagit imponerande 11 skott. 

Efter detta överges sökandet i labyrinten och alla tar sig tillbaka till saloonen (David hissas upp med ett rep) för att vila och läka sina skador. Väl där sätter förhöret av indianen igång men han säger ingenting förrän han blir tilltalad på spanska. Det ger dock inte mycket mer än att han heter Fachise och som förklaring för överfallet säger han bara: 

-Palido hombres hay que morir! (Bleka män måste dö!)
[Stridspoäng, David, 3 (Ofarligt=1*Okomplicerat=1*Misslyckat=3)]

[Stridspoäng, Jonathan, 8 (Farligt=2*Okomplicerat=2*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, Michael, 4 (Ofarligt=1*Okomplicerat=1*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, Robert, 18 (Mycket Farligt=3*Komplicerat=2*Misslyckat=3)]
Trots att stället verkar helt övergivet turas man om att hålla vakt. Det fanns ju minst en indian här ivarjefall. 
Dag73 – Under dagen stöter prisjägarna på guiden som berättar att han precis lämnat några personer som liknar de som prisjägarna beskriver. Han bleknar lite när dessa beskriver vilka samvetslösa brottslingar det är som han guidat. Prisjägarna kommer fram till Sancero på kvällen och beslutar sig för att vänta tills på natten med att anfalla så att överraskningen jämnar ut oddsen till deras fördel.

[14/12]

Vakthållningen ger utdelning sent på natten under Mike’s pass. Där han sitter på sin stol på balkongen på andra våningen får han plötsligt syn på två skuggor som försiktigt smyger fram över huvudgatan mot saloonen. Han lägger an, siktar noga och träffar en person som faller. Den andra skuggan börjar springa mot saloonen och kommer in innan Mike hinner få iväg ett skott till. Inne i saloonen vaknar Robert, Jonathan och David abrupt då sömnen störs av skottet. Snabbt letar alla upp lämpliga försvarspositioner. Den andre angriparen kommer in på saloonen men när han försöker ta sig upp på ovanvåningen blir Robert och Jonathan’s revolvermynningar det sista han ser innan hans livslåga släcks av två välriktade skott. 
[Stridspoäng, Jonathan, 5 (Ofarligt=1*Okomplicerat=1*Galant=5)]

[Stridspoäng, Michael, 5 (Ofarligt=1*Okomplicerat=1*Galant=5)]

[Stridspoäng, Robert, 5 (Ofarligt=1*Okomplicerat=1*Galant=5)]
Vid en närmare undersökning verkar dessa två personer motsvara beskrivningen på prisjägarna. Ingen förstår riktigt vad de har här att göra men på morgonen tas i allafall beslutet att stanna här i en vecka och läka såren. För att ha något att göra passar man också på att barrikera sig lite bättre. Bordsskivor sätts tex upp längs balkongens sidor för att ge bättre skydd. Liken får en riktig begravning på stadens lilla begravningsplats. Hjorden av stulna hästar utökas med två till. I högen av stulna vapen finns fyra stycken Big Fifty’s varav tre stycken med kikarsikten. Mike passar på att flytta sitt kikarsikte till den fjärde.
Dag74  – Inget speciellt händer.

[15/12-20/12]

Allt är lugnt och vilsamt.

Dag75->76 – Inget speciellt händer.
Dag77 – Noble inser att spåren de följer leder mot Sancero och istället för att fortsätta följa det rider hela gruppen nu rakt mot Sancero.
Dag78->80 – Inget speciellt händer.
[21/12]

Framåt lunchtid får vakten syn på ett dammoln vid horisonten. En närmare granskning med kikare visar en grupp på sju personer varav fem stycken har de karakteristiska svarta banden runt benen. De andra två är okända men betydligt mer välklädda. Alla gör sig iordning och riktar in sina big fifty’s. När fienden är på cirka 300 meters håll öppnar alla eld samtidigt. 

David träffar Charles Brent, ledaren för DSB, men denne sitter kvar på hästen [Han dog direkt men föll inte av] som fortsätter framåt och David måste sätta ett skott till i honom innan han faller av. Miller’s häst blir också träffad i första salvan men Miller själv gör en snygg akrobatisk manöver och landar på benen när hans häst stupar. De resterande fem ryttarna sprider ut sig och sätter av i full galopp mot saloonen.

Alla laddar om och skjuter så fort man bara kan. Det finns ingen tid för kommunikation och beslut om vem som skjuter på vem. Ytterligare två personer och en häst blir träffade. Warren Johnson är död innan han ens slår i backen. Richard Grant känner hur ett skott träffar i bröstkorgen samtidigt som hans häst snubblar, allvarligt skadad, och han kastas framåt. Tyvärr fastnar hans ben i stigbygeln och slits av vid knäet då resten av Grant slungas ner i backen. Han dör en halv minut senare av blodförlust och chock. Under tiden lyckas Miller få sin häst på benen igen och sitter upp bara för att ännu en gång få sin häst skjuten, denna gång för gott. Själv klarar han sig galant och landar återigen på benen. John Noble inser att det här håller på att gå åt helvete och plockar upp Miller på sin häst och de sätter av bort från Sancero. David som har bäst position ser detta och lyckas återigen fälla en häst. Noble dimper i backen medan Miller har vanan inne och vet hur man gör för att landa på fötterna.
Under tiden har faktist George Hinderman, Edward Grover och John Ironside lyckats komma oskadda igenom kulregnet och ända fram till saloonen. De börjar med att försöka ta sig in huvudvägen men på balkongen ovanför står Jonathan. Han väntar kallt tills de är precis vid dörren innan han fyrar av ett dubbelt hagelskott rätt genom golvet som träffar Hinderman. Dessa svarar med att skjuta uppåt genom balkonggolvet och Jonathan tvingas in i huset och letar sig bort mot en sida för att ta sig ut och överraska dem i ryggen. David är den ende som är kvar på balkongen, längst bort i hörnet där han försöker stoppa Noble och Miller, eftersom Robert och Mike har tagit sig ner på bottenvåningen. Robert gömmer sig bakom bardisken och Mike fattar posto bakom ett bord.
Banditerna fortsätter sitt anfall och skjuter sönder dörren med ett hagelgevär. Istället för att blint storma in i korselden som Robert och Mike hoppats på börjar Grover kasta in dynamitgubbar. Den första gör ingen större skada men Mike inser att ett bord inte är någpt bra skydd och tar sig upp på övervåningen igen och springer på Jonathan. Tillsammans börjar de klättra ut ur ett fönster på västra sidan. Nästa dynamit visar sig ha en ordentlig sprängkraft och hela undervången på saloonen förvandlas till pinnved. Stöttorna till andra våningen knäcks som smala stickor och två tredjedelar av saloonen rasar ihop. Jonathan och Mike klarar sig relativt bra då de är på rätt sida av huset medan David inser att balkongen håller på att rasa ihop under honom. Han försöker mildra fallet men skadas ändå så svårt att han svimmar. Robert är närmast smällen men har som tur är en bardisk mellan sig och nedslagsplatsen. När taket faller ner över honom hinner han dock bara delvis ta skydd under bardisken och hans ena ben träffas av nedfallande bråte och blir skadat. Även Ironside, som befinner sig på fel sida (östra sidan) av huset blir överraskad av smällen och får en hel yttervägg över sig.
Det visar sig att också banditerna tänkt försöka sig på en flankmanöver så när Jonathan och Mike håller på att klättra ut, precis efter den stora smällen, kommer Hinderman runt hörnet och en kort eldstrid bryter ut innan Jonathan fäller honom. När dammet börjar lägga sig springer Robert ut och överraskar Grover och skjuter denne. Han skjuter ytterligare ett skott på kort håll för att försäkra sig om att det inte blir några överraskningar som vid pueblostriden. Han springer sedan runt resterna av hörnet på huset och får syn på David som ligger medvetslös på marken och blör ur ett stort sår. Robert river sönder Davids tröja och börjar förbinda honom. Under tiden har Jonathan, tätt följd av Mike, sprungit runt huset på baksidan och kommer fram till samma sida som Robert och David och får syn på Ironside som har rest sig ur spillrorna och riktar sin revolver mot ryggen på en helt ovetande Robert där han sitter och försöker rädda Davids liv. Jonathan reagerar snabbt och börjar skjuta. Ironside verkar tåla en del men till slut faller även han. 
Alla är nu ordentligt skadade men Jonathan och Mike är i bäst skick och hämtar därför sina hästar för att fånga in Noble och Miller. Då Noble och Miller delar häst närmar sig deras förföljare snabbt och de sitter av bakom några klippor. Mike och Jonathan försöker få sina hästar att hoppa över klipporna men dessa vägrar och de tvingas sitta av på sin sida istället. Efter lite funderande sticker Jonathan fram sitt hagelgevär över krönet och trycker av mot där han tror att fienden ligger. Miller hinner kasta sig undan men Noble blir ordentligt träffad av skottet och dör omedelbart. Miller vet inte hur allvarligt skadade Jonathan och Mike faktist är så när han inser att Noble är död och dessutom får syn på Mike som kommer runt klipporna beslutar han sig för att ge sig. Förutom att vara lite dammig är han faktist oskadd och binds fast ordentligt. Därefter undersöks Nobles kropp och den saknade revolvern, make till den som David har, hittas äntligen.

[Stridspoäng, David, 12 (Mycket Farligt=3*Okomplicerat=1*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, Jonathan, 16 (Farligt=2*Komplicerat=2*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, Michael, 16 (Farligt=2*Komplicerat=2*Lyckat=4)]

[Stridspoäng, Robert, 24 (Mycket Farligt=3*Komplicerat=2*Lyckat=4)]
Dag81 – Äntligen hittas banditerna. Nu ska de få. Ajdå, gick visst inte så bra.
[22/12]

Dagen efter den stora striden påbörjas skattjakten igen. Med båda revolvrarna och kartan sedan förra sökandet går det snabbt att hitta det nedgrävda bytet. Sju säckar med mynt grävs fram. Under de närmaste två veckorna vilar man och läker sina skador. Givetvis passar man på att räkna mynten. Det visar sig finnas totalt $29579. 
[23/12-4/1 (1875)]

Alla vilar och tar det lugnt.

[5/1]

Maten börjar ta slut och skadorna börjar bli ganska läkta. Dags att ta sig tillbaka till civilisationen igen. Återstår bara ett problem. Vad göra med de två fångarna, Fachise och Miller. Detta är ett ämne som debatterats under veckorna. Ingen vill kallblodigt döda dem. Fachise har ju kämpat väldigt bra och Miller gav sig faktist frivilligt. Till slut enas man om att rida in i mesan där man lämnar Fachise och Miller på ett öppet område. De placeras mitt på denna yta, fastbundna vid varandra och med Fachise’s tomahawk liggande på marken ett par meter bort. Sedan rider man därifrån. Ett par minuter senare hörs några skrik innan det blir tyst igen. Ekona i klipporna gör det omöjligt att säga vem som skrek och vem som vann. Istället för att ta reda på det rider man snabbt därifrån och vidare mot Globe.
[6/1]

Rider mot Globe.

[7/1]

Globe är fortfarande en liten men livlig stad och det är inget problem att sälja både överblivna (ej kvalitets) vapen och hästar plundrade från Noble och diverse anfallare. Totalt inbringar detta $540. Nästa mål blir Weststone.
[8/1-9/1]

Alla rider mot Weststone.

[10/1]

Änkorna Juanita och Yvette blir väldigt glada över att se gruppen igen och särskilt när de får $1000 vardera. De verkar inte förstå att bytet faktist var större än så. De envisas också med att bjuda på mat och vilja höra hela historien om vad som hänt. Givetvis berättar ingen om räden mot Nobles hus. Alla resor, striden mot Fachise, överfallet av prisjägarna och slutligen hur anfallet från DSB gått till och slutat gås igenom. Juanita och lyser med ögonen över denna brutala historia. Yvette verkar inte lika exalterad men vill gärna ha fler detaljer om hur många de svarta banden var och om de verkligen dog allihop och så vidare. Efter en natt på hotell inleds sista resan för den här gången, mot Tucson.
[Ryktbarhet, Alla, -1/+9 (Rykte: Orsakar någons död -3*4/4, Skjuter brottsling +1*4/4, Lämnar in byte +4/4 / Berömmelse: Dödat någon 5*7/4, Lämnat in byte +1/4)]
[11/1 -13/1]

Reser mot Tucson.

[14/1]

Alla är tillbaka i Tucson. Angelique blir glad över att få tillbaka sin häst och efterlysningen dras in. Nu återstår bara frågan vad man ska göra med det resterande bytet från Nobles hus (kvalitétsvapen + bok).
[21/1]

Efterlysning för mordet på John Noble utfärdas i Maricopa County

Summa stridspoäng:

Angelique: 
0 = 0
David: 

12 + 3 + 12 = 27
Jane: 

0 = 0
Jonathan: 
16 + 8 + 5 + 16 = 45
Mac: 

0 = 0

Michael:
4 + 4 + 5 + 16 = 29

Robert: 
10 + 16 + 18 + 5 + 24 = 73
Summa ryktbarhet:
Angelique: 
-
David: 

-5/+10, -1/+9 => -6/+19
Jane: 

-
Jonathan: 
-5/+10, -1/+9 => -6/+19
Mac: 

-
Michael: 
-5/+10, -1/+9 => -6/+19
Robert: 
-5/+10, -1/+9 => -6/+19
Månadsträning för alla, 2 månader (november + december 1874), á 40/10:

Angelique:
40 - 20 + 40 – 20 = 40
David:

40 + 10 -16 + 40 + 10 – 16 = 68
Jane: 

40 + 40 – 14 - 14 = 52
Jonathan: 
40 + 10 -22 + 40 + 10 - 22 = 56
Mac: 

40 + 40 – 19 - 19 = 42
Michael: 
40 + 10 – 13 + 40 + 10 - 13 = 74
Robert: 
40 + 10 – 19 + 40 + 10 - 19 = 62
Erfarenhet:
(Retroaktivt=Gammalt*5-Gammalt, där gammalt även inkluderar detta äventyr)

Angelique: 
-, (2*5-2=8) = +8
David: 

+1, (4*5-4=16) = +17
Jane: 

-, (0*5-0=0) = +0
Jonathan: 
+1, (7*5-7=28) = +29
Mac: 

-, (0*5-0=0) = +0
Michael: 
+1, (0*5-0=0) = +1
Robert: 
+1, +1, (6*5-6=24) = +26
Summa ERF:
Angelique: 
40 + 8 = 48
David: 

68 + 17 = 85
Jane: 

52 + 0 = 52
Jonathan: 
56 + 29 = 85
Mac: 

42 + 0 = 42

Michael: 
74 + 1 = 75
Robert: 
62 + 26 = 88
Permanenta skador:

Angelique:
- 

David:

16L – Ärr, 18A – Lätt haltande gång 

Jane:

-

Jonathan:
18L - Ärr

Mac:

-


Michael:
11A – Värk vid kyla och hetta

Robert: 
6L – Ärr, 13L – Ärr, 17L - Ärr
Pengar:

29579 – hittad skatt

+176   - lootar lik
+210   - säljer 7 hästar

+330   - säljer 11 revolvar + 11 gevär

-2000  - ger till änkorna

=28295 kvar att dela = $7073, 75 per person
Plundrat från John Nobles hus (alla vapen har kvalité 21 eller bättre):
2 Colt Police, kval 22







1 Smith & Wesson, American, .44 Ame




2 Colt Marin








1 Smith & Wesson #1







2 Smith & Wesson #2







1 Starr Armé








1 Colt, House Model







1 Remington Marin







1 Webley, #1 DA







1 Colt New Line, Pocket






1 Le Mat, #1








1 Spencer, Karbin







1 Reminton Rolling Block, .50-70





4 Sharp, Buffelgevär, ”Big fifty”, kval 21, 3 med kikarsikten

1 Sharp, Buffelgevär, .40-70






1 Winchester, gevär – 73






1 Mauser, 1871







1 Bok, King Lear, Shakespeare





2 Hästar, kval 20







Stor karta över New Mexico






Mat och fina viner för två veckor till 4 personer



Övriga efterlysningar:
Maricopa county
- Mord, $100, John Noble
(för den eller de skyldiga)
Pima county

- Mord, $100, Stanley Shine
(för den eller de skyldiga)
WANTED
> $720 <

IN GOLD COIN

Will be paid by the U.S Government for the apprehension of
($180 for each of them)


David




Jonathan




Mike




Robert
Wanted for Murder, Burglary, Theft and Horse Theft

Malcom Higgins
County Sheriff, Santa Fé County, New Mexico
Normal Physique, ???/??


???? hair & ??? eyes


20+ years old


Scottish accent


Slightly stiff when moving


Wears a ???


Uses double guns








Normal Physique, 175/75,


Dark hair & Gray eyes


20+ years old


East Coast accent


No visible scars


Wears a worn suite





Tall & Thin, 192/78


Dark hair & Brown eyes


30 years old


South State accent


Missing two fingers on right hand, bare spot on right side of head


Wears a long coat





Tall & Thin, 189/79


Brown hair & Marbled eyes


20+ years old


South State accent


Scar on head


Wears a ???


Uses double guns




















